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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Silniki graficzne

1. Liczba punktéw ECTS: 5

Kod modutu: 08-101S-13-6W23

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
08- Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny K 1 A | K01 1
101S-13-6W23-
K_8
08- Potrafi wykona¢ elementy poziomu za pomoca techniki CSG oraz zastosowac odpowiednie funkcje silnikow graficznych K 1 A | W03 1
U4 - T
08- Potrafi wymodelowac¢ uksztaltowanie terenu K_1 A I_W15 1
101S-13-6W23-
Uus>5
08- Potrafi zastosowac gotowe obiekty jako elementy poziomu K1 A I_Wi5 1
101S-13-6W23-
U6
08- Potrafi przygotowac i przedstawic¢ prezentacje na temat realizacji zadania projektowego K1 A I U0l 1
101S-13-6W23- K 1A | UO5 1
u_7 K_1 A | U06 1
08- Zna i rozumie zasady tworzenia obiektéw 3D i podstawy funkcjonowania silnikow graficznych K 1 Al Wi5 1
[01S-13-6W23-
Ww_1
08- Zna i potrafi wyjasni¢ zasady techniki modelowania Constructive Solid Geometry (CSG) oraz wykorzystania funkcjonalnosci K 1 Al W03 1
I01S-13-6W23- |silnikow graficznych K1A I WI15 1
W_2 - T
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08- Zna i rozumie prawa fizyczne opisujgce oswietlenie i cieniowanie modeli K_1_A_I_WO03 1
[01S-13-6W23-
W_3

3. Opis modutu

Opis Celem zaje€ jest zapoznanie studentéw z zasadami tworzenia statycznych poziomoéw na potrzeby gier wideo w oparciu o standardowe silniki graficzne.

Do tego celu zostanie wykorzystane srodowisko Unreal Development Kit. W ramach zaje¢ studenci przygotuja indywidualne projekty oraz przedstawia
rezultaty swojej pracy w postaci prezentacji przed reszta grupy.

Wymagania wstepne Modelowanie 3D, Algebra

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
08- zaliczenie Sprawdzenie opanowanej teorii z zakresu wyktadu i laboratorium 08-101S-13-6W23-W_1, 08-
101S-13-6W23 101S-13-6W23-W_2, 08-
w1 101S-13-6W23-W_3
08- Laboratorium Wykonanie pozioméw z wykonaniem techniki CSG i gotowych modeli 3D. 08-101S-13-6W23-K_8, 08-
101S-13-6W23 101S-13-6W23-U_4, 08-
w2 101S-13-6W23-U_5, 08-

101S-13-6W23-U_6, 08-
101S-13-6W23-U_7, 08-
101S-13-6W23-W_1, 08-
[01S-13-6W23-W_2, 08-
101S-13-6W23-W_3

08- projekt Przygotowanie projektu z wykorzystaniem trojwymiarowych modeli statycznych oraz 08-101S-13-6W23-K_8, 08-
101S-13-6W23 dynamicznych 101S-13-6W23-U_4, 08-
_w_3 101S-13-6W23-U_5, 08-

101S-13-6W23-U_6, 08-
101S-13-6W23-W _1, 08-
101S-13-6W23-W_2, 08-
101S-13-6W23-W_3

08- prezentacja Przygotowanie prezentaciji 08-101S-13-6W23-K_8
101S-13-6W23
w4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby I\(NeryIlkacjl
i efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
08- wyktad Podanie tresci ksztatcenia z wykorzystaniem 15 Samodzielne studiowanie tematyki wyktadu 15 08-

2025-04-11 00:34:59 ] 21/3



V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Informatyki i Nauki o Materiatach

Zatgcznik nr 2

101S-13-6W23 Srodkow audiowizualnych. oraz zadanej literatury. [01S-13-6W23_w_1
_fs1

08- laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 30 Samodzielne przygotowanie sie do 90 08-

101S-13-6W23 tworzenia modeli 3D. laboratoriow. 101S-13-6W23_w_2,
_fs2 Wykonanie indywidualnego projektu. 08-

Przygotowanie prezentacji przedstawiajace;j
problematyke projektu.

101S-13-6W23_w_3,

08-

101S-13-6W23 w_4
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