V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia praktyczny
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA DYPLOMOWA, ART DESIGN GRY (WYB()R) Cz.2

Kod modutu: 13-PG-S2-PDA.2

1. Liczba punktéw ECTS: 8

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2-PDA. |Znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. 13-PG2P-W06 4
21 13-PG2P-W08 4
13-PG-S2-PDA. [Umiejetnos¢é samodzielnego realizowania koncepcji graficznych gier w oparciu o0 samodzielne i niezalezne wykorzystanie 13-PG2P-K01 3
22 wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci. 13-PG2P-U07 5
13-PG-S2-PDA. |Znajomos$¢ formy prezentacji publicznych, umiejetnos¢ zaprezentowania swoich dokonan. 13-PG2P-K04 4
2.3 13-PG2P-K08 3
13-PG2P-U10 4
13-PG-S2-PDA. [Umiejetnos¢ zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. 13-PG2P-K02 4
2 4
13-PG-S2-PDA. [Umiejetnos¢ samooceny zdolnosé do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan . 13-PG2P-K06 4
2.5 13-PG2P-U04 4
13-PG-S2-PDA. |Umiejetnos¢ adaptacji do rozwoju technologicznego rynku pracy. 13-PG2P-K05 4
2.6
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit samodzielnie, w oparciu o wskazdowki, wykona¢ kompletny, logicznie spojny, interesujgcy artystycznie, poparty wiedzg

teoretyczng oraz wysokim poziomem umiejetnosci technicznych projekt dyplomowy. Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowaé i wykonaé
projekt dyplomowy, ktory obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry, concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska,
projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacije gry, a takze zaprezentowaé wtasng koncepcije.
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V Uniwersytet Slaski w Katowicach

|Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu 13-PG-S2-PDA.1.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-PG-S2- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S2-PDA.2_1, 13-PG-
PDA2 w 1 realizowanego przez studenta. S2-PDA.2_2, 13-PG-S2-PDA.

2_3,13-PG-S2-PDA.2_4, 13-
PG-S2-PDA.2_5, 13-PG-S2-
PDA.2 6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

indywidualnych projektéw (wszyscy studenci).

w realizacji projektu zaliczeniowego.

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | cfekt6w uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S2- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 105 Praca w oparciu o omawiane techniki 90 13-PG-S2-PDA.2_w_1
PDA.2 fs 1 samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
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