V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztatcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PROJEKTOWANIE ELEMENTOW GUI (WYB()R) Cz1

Kod modutu: 13-PG-S2-GUI.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2-GUI.1 |Ma szczego6towg wiedze dotyczaca realizacji grafiki zwigzanej z grami. 13-PG2P-W01 3
1 13-PG2P-W02

13-PG-S2-GUI.1 |Umie tworzy¢ prace graficzne o wysokim stopniu oryginalno$ci na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i zwigzanych z nimi 13-PG2P-WO03 3
2 tradycjami tworczymi. 13-PG2P-W04 3
13-PG2P-W05 3
13-PG-S2-GUI.1 |Umie podejmowac samodzielne decyzje odnosnie projektowania i realizacji prac graficznych. 13-PG2P-U01 3
3 13-PG2P-U02 4
13-PG-S2-GUI.1 [Posiada umiejetnosci wykorzystania wzorcow lezacych u podstaw kreacji graficznej, umozliwiajacych swobode i niezaleznosé 13-PG2P-U06 3
_4 wypowiedzi artystycznej. 13-PG2P-U07 3

3. Opis modutu

Opis Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu kompozycji wraz z jej skladowymi: ksztattami i barwami. Wiedza
ta stanowi punkt wyjscia do nauki tworzenia interaktywnych komunikatéw graficznych — interfejséw. Przedmiot ksztattuje umiejetno$¢ postugiwania sie
tzw. podstawowymi choremami semiograficznymi i barwami — wykorzystujac ich potencjat znaczeniowy.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-PG-S2-GUI. | Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S2-GUI.1 1, 13-PG-
1wl

zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S2-GUI.1_2, 13-PG-S2-GUI.
1 3,13-PG-S2-GUL1 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

- . - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis Ilczbg efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S2- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG-S2-GUI.1_w_1
GUILL fs 1

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.
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