V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)

4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztatcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: ZAAWANSOWANA KREACJA 3D (WYBOR) Cz4

Kod modutu: 13-PG-S2-K3D.4

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2-K3D.4|Umiejetnos¢é wykonywania tekstur, umiejetnosc¢ teksturowania ztozonych obiektow typu organicznego oraz typu high-poly i low- 13-PG2P-U02 3
-1 poly. 13-PG2P-W01 3
13-PG-S2-K3D.4|Znajomos$¢ postugiwania sie zaawansowang terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, o$wietleniem i fizyka | 13-PG2P-W07 3
2 wirtualnych obiektow tréjwymiarowych.
13-PG-S2-K3D.4|Znajomos¢ stosowania zaawansowanej techniki renderowania oraz tworzenia i wykorzystania r6znego typu tekstur (normal 13-PG2P-U01 4
3 maps, ambient occlusion maps itp.) przy tworzeniu modeli organicznych oraz typu hard surface. 13-PG2P-U07 3
13-PG-S2-K3D.4|Znajomosc¢ i umiejetnos¢ stosowania w prawidtowy sposob zaawansowanych typow oswietlenia wykorzystywanego podczas 13-PG2P-U01 4
_4 tworzenia wirtualnych srodowisk tréjwymiarowych. 13-PG2P-U07 3
13-PG-S2-K3D.4|Umiejetnosé symulowania zachowania ztozonego obiektu tréjwymiarowego w rzeczywistosci wirtualnej. 13-PG2P-U01 4
5
_ 13-PG2P-U07 3

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit korzysta¢ z narzedzi do teksturowania obiektow i edycji tekstur. Bedzie korzystat z programéw zewnetrznych do tworzenia tekstur
typu normal map, diffuse map, specular map itp.

Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG-S2-K3D.3.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
13-PG-S2- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S2-K3D.4 1, 13-PG-
K3D.4 w_1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

S2-K3D.4_2, 13-PG-S2-K3D.
4_3,13-PG-S2-K3D.4_4, 13-
PG-S2-K3D.4 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
13-PG-S2- ¢wiczenia Realizacja éwiczen w pracowni. Oméwienie 45 Przygotowanie do ¢wiczen przez 45 13-PG-S2-K3D.4_w_1
K3D.4 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp.

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.
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