V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Scenografia

Kod modutu: 09-RF-SM-SCG

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
SCG_1 Student rozumie i docenia role tworczosci artystycznej w cywilizacyjnym rozwoju ludzkosci. K_K09 4
K_wo1 4
SCG_2 Student ma 0g6lng wiedze z historii sztuki - potrafi rozpoznac i okresli¢ podstawowe style i kierunki w sztuce K_wo1 4
SCG_3 Student zna i rozumie zasady kompozyciji, proporcji, zasady stosowania palety barwnej, napie¢ walorowych oraz role, jakg K_wW08 3
spetniaja w ostatecznej formie dzieta.

SCG 4 Student zna podstawowa terminologie z dziedziny plastyki: kompozycja, faktura, kontrasty barwne i walorowe laserunki itp. i K_wo1 3
potrafi sie nig postugiwac. K W08 3
SCG_5 Student zna najwazniejsze rozwigzania scenograficzne z historii kina, potrafi dokonac¢ analizy tych dokonan. K_K09 5
K_Wo02 5
SCG_6 Student potrafi opracowac i przedstawi¢ koncepcje plastyczna filmu K_Uo1 4

3. Opis modutu

Opis Zajecia ze scenografii uruchamiajg wyobraznie plastyczna, ksztattujg poczucie estetyki, myslenia plastyczng forma, opowiadania obrazem. Obcowanie z
dokonaniami wielkich mistrzéw otwiera horyzonty plastycznego myslenia ale uczy tez dyscypliny i konsekwencji w artystycznych zamierzeniach. Historia
sztuk pieknych dobitnie wykazuje kulturowa ciggto$¢, wewnetrzna logike powolnych przemian i gwattownych przeloméw. Swiadomo$¢ tych proceséw jest
warunkiem koniecznym do podjecia wlasnych twérczych dziatan.

Tworczosc filmowa jest twérczoscig w zespole i wymaga umiejetnosci wspoétpracy w grupie ludzi.

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
SCG_w_1 Ocena ciggta Weryfikacja wiedzy podstawowej (historia sztuki), rozumienie dyskutowanych zagadnienh SCG_1, SCG_2, SCG_3,
artystycznych i aktywny udziat. SCG_4, SCG_5
SCG_ w_2 Sprawdzian umiejetnosci Ocena przygotowanej koncepcji plastycznej wiasnej etiudy. SCG_6
praktycznych
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - !Q - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb_a efektow uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
SCG_fs 1 wyktad Wykiad oparty na prezentacji multimedialnej i 15 Zapoznanie sie z ukazanym materialem 5 SCG_w_1
analizie prezentowanych dziet. filmowym przewidzianym do oméwienia na
zajeciach.
SCG_fs_2 ¢wiczenia Cwiczenia sprawdzajgce wiedze i 15 Przygotowanie ukladanki kolorystycznej na 5 SCG_w_2
umiejetnosci opracowania wizji plastycznej zadany temat.
etiudy zaliczeniowej
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