V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia jednolite magisterskie
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Efekty wizualne (VFX) 2

Kod modutu: 09-RF-SM-FX2b

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

FX2b 1 Student rozumie zasadnos$¢ zastosowania techniki trackowania. K_U02 4
K_WO06

FX2b 2 Student potrafi dostosowac swojg prace do wymogoéw technologicznych VFX panujgcych na planie. K_KO08
K_U02
K_WO06

FX2b_3 Student jest w stanie wskazac trackery w materiale i przeprowadzi¢ pét-zaautomatyzowg analize trackerow. K_U02
K_U13
K_U14

FX2b 4 Student potrafi podmieni¢ partie obrazu na podstawie informacji trackowania. K_U03
K_U16
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3. Opis modutu

Opis Modut Efekty wizualne (VFX) 2 koncentruje sie wokét drugiej istotnej gatezi efektéw wizualnych tj. trakowaniu tuchu. Modut ma za zadanie zobrazowacé
mozliwosci VFX bazujgce na trakowaniu obiektéw wchodzacych w skfad obrazu lub na odtworzeniu ruchu kamery na podstawie zmian zachodzacych w
obrazie podczas ujecia. Studenci realizacji obrazu filmowego ucza sie wykorzystywac¢ dostepne narzedzia VFX, a takze poznawac jak efekty wizualne
moga zmieni¢ sposob ich pracy, stawiajac przed autorem zdje¢ zaréwno techniczne wymagania, jak réwniez oferujgc rozwigzania cechujgce sie duzym
potencjatem kreatywnym. W tym module nacisk zostat potozony na mechanizmy ,$ledzenia” w obrazie oraz na analize poszczegoélnych uje¢ z
wykorzystaniem efektow wizualnych.

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
FX2b_w_1 Ocena ciggta Oceniana jest wiedza studenta z zakresu techniki operatorskiej FX2b_1, FX2b_2, FX2b_3,
FX2b_4
FX2b_w_2 Praca praktyczna Podstawg zaliczenia jest wykonanie kilku obrazéw wygenerowanych komputerowo z FX2b_1, FX2b_2, FX2b_3,
wykorzystaniem wiedzy na temat o$wietlenia wirtualnej przestrzeni. FX2b 4
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i ani : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis I|czb§1 efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
FX2b fs 1 ¢wiczenia Cwiczenia z uzyciem stacji komputerowych 30 Wykonanie samodzielnego renderingu z 5 FX2b_w_1,
do renderowania przestrzeni wirtualnych uzyciem obrazu komputerowego FX2b_w_2
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