V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku rezyseria
2. |Wydziat Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy), 2021/2022 (semestr zimowy), 2022/2023 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Scenografia flmowa 2

Kod modutu: 09-RE-S1-SCG2a

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

SCG2_1 Student ma ogdélng wiedze z historii sztuki i potrafi jg stosowac w realizacji zadan rezyserskich K_wo01 5
K_W08 5

SCG2_2 Student zna wybitne dzieta filmowe, docenia wage rozwigzan scenograficznych i zanalizowa¢ zastosowane srodki i metody K_Wo02 4
K_W08 4

SCG2_3 Student potrafi opracowac koncepcje plastycznag filmu, znajdowac wtasciwe Zrédta artystycznej inspiracji i przetozy¢ na jezyk K_Uo1 3
filmu. K U03 3

SCG2 4 Student ma umiejetnos¢ wspotpracowania ze scenografem nad ustaleniem koncepcji plastyczno-scenograficznej filmu. K_K02 3
K_KO05 3

K_U11 3

SCG2_5 Student ma rozwinietg wrazliwosc¢ plastycznag i potrafi oceni¢ walory artystyczne proponowanych rozwigzan scenograficznych. K_K09 3
K_U11 3

K_W08 3

SCG2_6 Student potrafi korzysta¢ z dokumentaciji ikonograficznej, materiatéw zrodtowych, wizualizacji i animowanych symulacji K_KO03 5
przygotowanych przez scenografa. K UO3 5

SCG2_7 Student ma umiejetnos¢ czytania projektow scenograficznych, rysunkéw technicznych i planéw dekoracji studyjnych. K_KO03 4
K_U03 4

K_W08 4




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

3. Opis modutu

Opis

Zajecia z przedmiotu Scenografia Filmowa syntetyzujg wiedze o sztuce z kurséw 1 i 2 i wskazujg droge praktycznego zastosowania jej w twérczosci
filmowej (realizacja etiud). Pokazujg metody budowania koncepcji plastycznej filmu odpowiadajacej zatozeniom dramaturgicznym. Pomagajg
podejmowac decyzje w sprawach dekoracji, obiektéw naturalnych, kostiumoéw, charakteryzaciji i rekwizytéw. Za posrednictwem prezentacji wybranych
dziet filmowych studenci poznajg rézne rozwigzania scenograficzne i stopien ich adekwatnosci do zatozen dramaturgicznych danego filmu.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
SCG2 w_ 1 Ocena ciggta Weryfikacja na podstawie przygotowania zajec¢, aktywnos$ci w rozwigzywaniu stawianych SCG2_1,SCG2_2,SCG2_3,
probleméw scenograficznych. SCG2_4,SCG2_5, SCG2_6,

SCG2_7
SCG2 w_2 Zaliczenie — projekt scenograficzny |Opracowanie i przedstawienie koncepcji scenograficznej przygotowanej etiudy zaliczeniowej [SCG2_1, SCG2_2, SCG2_3,

SCG2_4, SCG2_5, SCG2_6,
SCG2 7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

kod

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta

nazwa

opis (z uwzglednieniem metod liczba

dydaktycznych) godzin opis

sposoby weryfikacji

liczba | efektéw uczenia sie

godzin

SCG2_fs 1

wyklad

Wykitad z elementami dyskusji kierowanej — 15
opracowanie koncepcji plastycznej filmu

SCG2_w_1

SCG2_fs_4

éwiczenia

Prezentacja typowych projektow 15 Przygotowanie wstepnych projektéw
scenograficznych dekoracji studyjnych i koncepcji scenograficznej wtasnej etiudy
plenerowych, prezentacja przyktadéw zaliczeniowej.

stosowania technik komputerowych w
scenografii.

30 [SCG2 w2

212




