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1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
K1 jest przygotowany do podejmowania wyzwar zawodowych i osobistych; wykazuje aktywno$¢, odznacza sie wytrwatoscig w ASKEK _KO05 3
podejmowaniu indywidualnych i zespotowych dziatah w zakresie edukacji kulturalnej, animacji, upowszechniania kultury; oraz
angazuje sie we wspotprace w tym zakresie .
K2 jest aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego, przygotowanym do komunikowania sie z reprezentantami ro6znych srodowisk ASKEK _KO07 3
spotecznych [réwniez z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i w mediach elektronicznych]
U1 potrafi samodzielnie obserwowad, zbieraé, klasyfikowac, analizowac i interpretowac¢ dane zwigzane ze zjawiskami zycia ASKEK _UO01 3
spoteczno-kulturalnego wykorzystujac do tego wiedze z zakresu edukacji kulturalnej i upowszechniania kultury
U2 wykazuje umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy, rozwijania pasji i zainteresowan, twérczego rozwigzywania ASKEK _U03 3
probleméw z wykorzystaniem nowoczesnych technologii komunikacyjnych potrafi dokonywac krytycznej analizy tresci mediow ASKEK U12 2
cyfrowych, skutkdéw wiasnej dziatalnosci (w tym tworczej), wykazuje sie umiejetnosciami zmierzajgcymi do weryfikacji elementow -
wymagajacych zmiany lub modyfikaciji
W1 posiada wiedze na temat edukacji tworczej, spotecznej i kulturalnej operujacych w polu nowych mediéw oraz rozumie relacje ASKEK W08 2
wzajemne pomiedzy mediami a sSrodowiskami spoteczno-wychowawczymi
_W_2 posiada wiedze na temat kulturowych uwarunkowan edukacji, animacji i upowszechniania kultury ze szczegélnym ASKEK W14 3

uwzglednieniem etycznych wymiaréw funkcjonowania nowych mediéow

3. Opis modutu

Opis

Celem modutu nowe media w animacji spoteczno-kulturalnej jest omoéwienie gtdéwnych mozliwosci jakie wynikajg dla animacji spoteczno-kulturalnej z
nastania i rozwoju tzw. nowych mediow. Istotnymi sg tu przemiany samej kultury jak tez pol na jakich moze sie kultura realizowag, jak r6zne formy
wspoéttworzenia kultury wplywajg na siebie wzajemnie wspierajac sie badz wypierajac. Istotnymi kwestiami sg tu rowniez elementy réznie pojmowanej
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wirtualnosci jak i przemian w pojmowaniu wiasnosci intelektualnej. Waznym watkiem jest przesledzenie proceséw stapiania sie nowych mediow ze
spoteczenstwem co stanowi dla animaciji i edukacji kultury nowe mozliwosci jak i znaczace wyzwania o charakterze kompetencyjnym.

Wymagania wstepne

Indywidualna praktyka komunikacyjna w zakresie nowych mediow.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
w1 kolokwium pisemne weryfikacja wiedzy zdobytej przez studenta w trakcie wykladow, ¢wiczen oraz samodzielnej | U 1, W 1, W 2
lektury wskazanej literatury przedmiotu
w_2 projekt animacyjny

kulturalnej)

projekt animacyjny w srodowisku nowych medidw (z zakresu szeroko pojetej kultury i edukacji

K1, K2 U1l _U2?2

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

- . - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 i i
efektéw uczenia s
nazwa dydaktycznych) godzin opis godzin W uczenia sie
fs 1 konwersatorium omowienie praktycznych wymiaréw 30 gromadzenie wiedzy, przyktadéw oraz 60 w1l w2

wirtualizacji kultury, nowych formy
uczestnictwa i wspottworzenia kultury,
przemiany w sferze wlasnosci intelektualnej;
omowienie problematyki wolnej kultury,
przemian uprawiania i upowszechniania
kultury i sztuki, elementéw zycia
obywatelskiego; drugim obszarem
konwersatorium jest wstep do przygotowania
oraz prezentacja projektéw animacyjnych.

zaznajamianie sie z tekstami
zrédtowymi;stworzenie projektu
animacyjnego (w grupach) wykorzystujgcych
nowe media jako prymarne pole dziatania
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