V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku ekonofizyka

2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Analiza decyzji Il

Kod modutu: 0305-2EF-17-26

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
2EF_26 1 Zna podstawowe pojecia i zagadnienia teorii gier KEF_WO06 3
2EF_26_2 postuguije sie rachunkiem prawdopodobienstwa, potrafi poprawnie oszacowac prawdopodobienstwa zajscia okreslonego KEF_U05 4
zdarzenia
2EF_26 3 potrafi zastosowac¢ metody teorii gier do poszukiwania optymalnych rozwigzan ekonomicznych oraz do podejmowania decyzji KEF_U10
2EF 26 4 potrafi stosowaé aparat matematyczny do rozwigzywania zadan praktycznych KEF_U13
2EF_26_5 potrafi pracowac zespotowo; rozumie koniecznos¢ systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére majg dtugofalowy KEF_KO03
charakter
2EF 26 6 rozumie spoteczne aspekty stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym odpowiedzialnos¢ KEF_KO08 3

3. Opis modutu

Opis Podczas wyktadow omawiane sg nastepujgce zagadnienia:

-Orientacja normatywna, deskryptywna i preskryptywna w podejmowaniu decyzji

-Myslenie lateralne i sekwencyjne

-Psychologiczne uwarunkowanie podejmowania decyzji (teoria perspektywy)

-Decyzji podejmowanych w warunkach ryzyka i jak unikac¢ btedow

-Ksiegowanie umystowe czyli jak przedstawia¢ innym dane liczbowe

-Heurystyki reprezentatywnosci i dostepnosci oraz wynikajgce z nich btedy

-Putapki zakotwiczenia i przywigzanie do status quo, przyktady

-Putapki kosztéw utopionych i dowodoéw potwierdzajgce whasng teze wplywaja na nasze zycie
-Putapki definicji problemu i jak ich unikaé

1/3




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

-Putapki oceniania i prognozowania oraz ich konsekwencje

-Analizowanie informacji o charakterze statystycznym

-Btedne wyobrazenia na temat losowosci i dlaczego gramy w toto lotka

-Reprezentatywnos¢ danych statystycznych, szacowanie wielkosci proby statystycznej
-Statystyka Bayesowska i przyktady jej wykorzystania do oceny wagi testow (np. medycznych)
-Zjawisko powrotu do Sredniej i jego konsekwencje w nauczaniu

-Racjonalna nieswiadomos¢

-Intuicyjne a racjonalne podejscie do rozwigzywanie zadan

-Dedukcja, rozpoznawanie relacji i powigzan pomiedzy sktadowymi problemu

-Korelacje a zwigzki przyczynowo-skutkowe

-Metody teorii gier w analizie informacji

-Schematy decyzyjne w teorii gier i ich wystepowanie w zyciu spotecznym

-Gry wiekszosciowe i punkty ogniskowe

-Syndrom myslenie grupowego i jego konsekwencja dla podejmowania decyziji

-Dylemat wieznia, jego zastosowania oraz cechy optymalnych strategii radzenia sobie w sytuacji dylematu
-Schemat arbitrazowy Nasha

-Sprawiedliwe negocjacje, zbiory negocjacyjne

-Uczciwe procedury podziatu

-Metody wielokryterialne w podejmowaniu decyzji

-Model Vrooma-Yettona-Jago podejmowania decyzji menedzerskich

Zajecia konwersatoryjne obejmujg praktyczna realizacje zagadnierh omawianych podczas wyktadéw, tj.:
-Putapki myslenia w podejmowaniu decyzji

-Praktyczne metody analizy decyzyjnej

-Gry symulacyjne w podejmowaniu decyziji

-Rozwigzywania probleméw dedukcyjnych i indukcyjnych

-Wykorzystanie aplikacji do podejmowanie decyzji wielokryterialnych

Wymagania wstepne

Znajomosc¢ podstaw statystyki i teorii gier.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty uczenia sie modutu

2EF 26 w_1 |aktywno$¢ na zajeciach Udziat w ¢wiczeniach, odpowiedzi ustne; udziat w dyskus;ji; skala ocen 2-5; ocena koricowa

réwna Sredniej ocen czastkowych

2EF_26_2, 2EF_26_3,
2EF_26_4, 2EF_26_5,
2EF 26_6

2EF 26 w_2 [egzamin

Egzamin w formie pisemnej lub ustnej ztozony z kilku pytan otwartych.

2EF_26_1, 2EF_26_2,
2EF 26 _6
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

opis (z uwzglednieniem metod

liczba

sposoby weryfikacji

. liczba 2 in o
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
2EF_26 fs_ 1 |wykiad wyktad wybranych zagadnienh z 30 praca z podrecznikiem, lektura uzupetniajgca 45 2EF_26_w_1
wykorzystaniem pomocy audiowizualnych.
2EF_26 _fs 2 |konwersatorium Cwiczenia zespotowe dotyczace 30 przyswojenie wiedzy z wyktadéw; praca z 45 2EF_26 w_2

podejmowania decyzji:
analiza, wybér metody i dyskusja wynikow;
omowienie wybranych przyktadéw

zasygnalizowanych na wyktadach, dyskusja;

mozliwosé wykorzystania komputerow

podrecznikiem;
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