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1. |Field of study Econophysics
2. |Faculty Faculty of Science and Technology
3. |Academic year of entry 2019/2020 (winter term), 2020/2021 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree [first-cycle studies
5. |Degree profile general academic
6. [Mode of study full-time
Module: Course of Computer Programming part 2

Module code: 0305-1EF-13-06.2

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

learning level of

code description outcomes of [competence

the programme | (scale 1-5)
1EF 06.2 1 Rozumie znaczenie technologii informatycznych i metod obliczeniowych we wspoiczesnym spoteczenstwie KEF_WO01 2
KEF_WO09 2
1EF_06.2 2 Posiada podstawowag wiedze niezbedng do programowania strukturalnego i obiektowego KEF_UO06 4
KEF_UO07 3
1EF_06.2 _3 Potrafi samodzielnie stworzy¢ kody programéw komputerowych, realizujgcych okreslone zadania (algorytmy) KEF_UO07 2
KEF_U13 3
1EF _06.2 4 Potrafi przygotowac, kompilowac¢, uruchomic i testowac pliki z kodem zrédtowym programu komputerowego KEF_UO07 3
1EF_06.2 _5 Potrafi korzysta¢ z podstawowych funkcji i klas bibliotecznych w danym $rodowisku programistycznym KEF_UO06 2
1EF _06.2 6 Potrafi czytelnie przedstawia¢ wyniki dziatania programu, w razie potrzeby w formie graficznej KEF_UO06 2
KEF_UO07 3
1EF _06.2 7 Potrafi stworzy¢ czytelng i funkcjonalng dokumentacje przygotowanego przez siebie programu komputerowego KEF_U12 4

3. Module description

Description

Student zapoznaje sie z nastepujgcymi zagadnieniami:

Ro6znorodnosé jezykéw programowania: niskiego i wysokiego poziomu, specjalizowane i ogélnego przeznaczenia, kompilowane i interpretowane,
skrypty.

Pojecia podstawowe: zmienne (typy, konwersje), tablice, operacje wejscia-wyjscia, instrukcje sterujace, funkcje, struktury. Kodowanie podstawowych
algorytmow numerycznych (np. sortowanie, catkowanie, ...itp). Korzystanie z funkcji bibliotecznych.
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Mechanizmy programowania obiektowego: klasy, obiekty, metody klas, hermetyzacja informacji, konstruktory, destruktory, dziedziczenie. Klasy
abstrakcyjne. Korzystanie z klas bibliotecznych. Wyjatki i ich obstuga.

Zintegrowany pakiet programistyczno-obliczeniowy MATLAB/Octave: odczytywanie danych z pliku i ich zapisywanie, przeglad funkcji standardowych,
petle sterujgce, generowanie liczb losowych, catkowanie i r6zniczkowanie numeryczne, operacje macierzowe, definiowanie wtasnych funkcji, fitowanie,
histogramy, wykresy funkcji i zbioréw danych (wraz z ich opisem).

Egzamin obowigzkowy

Tematy ¢wiczen laboratoryjnych do wyboru

Prerequisites

Technologie informatyczne

4. Assessment of the learning outcomes of the module

code tvpe description learning outcomes of the
yp p module
1EF_06.2_w_1 |kolokwium Dwa razy w semestrze; termin kolokwium podany do wiadomosci studentéw dwa tygodnie 1EF_06.2 _1, 1EF_06.2 _2,
wczesniej; zadania podobnego typu do 1EF 06.2 3, 1EF 06.2 4,
omawianych w laboratorium komputerowym; skala ocen 2 - 5 1EF_06.2 5, 1EF 06.2 _6,
1EF 06.2 7
1EF 06.2_w_2|egzamin testowy Test wyboru; nie wiecej niz 45 pytan z materiatu wykltadanego oraz wykonywanego w 1EF 06.2 2, 1EF 06.2 3,
laboratorium; skala ocen: 2 — 5. 1EF 06.2 4, 1EF 06.2 5,
Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie laboratorium. 1EF 06.2 6
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code L . ] . number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
1EF_06.2 _fs 1|lecture wyktad wybranych zagadnien z 15 praca z podrecznikiem, czytanie 15 1EF _06.2_w 2
wykorzystaniem komputera i pomocy dokumentaciji i Zrodet w sieci
audiowizualnych
1EF_06.2_fs_2|laboratory classes praca z plikami Zrédtowymi w Srodowisku 15 praktyka programowania, rozszerzenie, 30 1EF 06.2 w_1
programistycznym; przygotowywanie, modyfikacja i doskonalenie kodow
testowanie, modyfikacja kodéw algorytméw omawianych w laboratorium
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