V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku ekonofizyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Analiza decyzji

Kod modutu: 0305-1EF-17-46

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
1EF 46 1 rozumie cywilizacyjne i spoteczne znaczenie ekonofizyki KEF_wo01 4
1EF 46 2 Zna podstawowe pojecia i zagadnienia teorii gier KEF_WO05 2
1EF_46_3 postuguije sie rachunkiem prawdopodobienstwa, potrafi poprawnie oszacowac prawdopodobienstwa zajscia okreslonego KEF_U05 3
zdarzenia
1EF 46 4 potrafi zastosowa¢ metody teorii gier do poszukiwania optymalnych rozwigzarn ekonomicznych oraz do podejmowania decyzji KEF_U10
1EF_46_5 rozumie spoteczne aspekty stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym odpowiedzialnos¢ KEF_KO08 2

3. Opis modutu

Opis Podczas wyktadéw omawiane sg nastepujgce zagadnienia:

-Paradoks Monty Halla i dlaczego popetniamy btedy w prostej ocenie szansy?
-Dwa systemy myslenia: intuicyjny i refleksyjny oraz ich konsekwencje w podejmowaniu decyzji
-Decyzji podejmowanych w warunkach ryzyka

-Wplyw mechanizméw percepcji na bledne postrzeganie i interpretowanie danych
-Heurystyki reprezentatywnosci i dostepnosci oraz wynikajgce z nich bledy
-Psychologiczne putapki myslenia i ich wptyw na podejmowanie decyzji

-Decyzje podejmowane intuicyjnie

-Korelacje a zwigzki przyczynowo-skutkowe

-Gry a Naturg i ich wykorzystanie do podejmowania decyz;ji

-lteracyjna redukcja strategii zdominowanych, twierdzenie o medianie wyborcéw
-Podejmowanie decyzji przez konkurujgce firmy
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-Gra w cykora
-Wykorzystani

-Dylemat wiez

-Analiza putap

i jej przykiady
e gry wojna pici

-Schemat gry Jastrzebie i gotebie oraz jego wykorzystanie

nia, jego zastosowania

ek myslenia w podejmowaniu decyzji

Zajecia laboratoryjne obejmujg praktyczng realizacje zagadniern omawianych podczas wyktadow, tj.:
-Praktyczne metody analizy informacji: po nitce do klebka, weryfikacja hipotez

-Wybér priorytetdw a efektywnos¢ dziatania — gra symulacyjna.
-Myslenie lateralne i sekwencyjne i ich zastosowania do rozwigzywania problemow

Wymagania wstepne

Podstawy statystyki i teorii gier.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczeni

a sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
1EF_46_w_1 |aktywnos$c¢ na zajeciach Udziat w ¢wiczeniach, odpowiedzi ustne; udziat w dyskusji; skala ocen 2-5; ocena korncowa 1EF_46_3, 1EF_46_4,
rowna sredniej ocen czgstkowych 1EF_46_5
1EF_46_w_2 |egzamin Egzamin w formie pisemnej lub ustnej ztozony z kilku pytan otwartych 1EF_46_1, 1EF_46_2,
1EF_46 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

- — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektow uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
1EF 46 fs 1 |wyktad wyktad wybranych zagadnien z 15 praca z podrecznikiem , lektura uzupetniajgca 20 1EF 46 _w 2
wykorzystaniem pomocy audiowizualnych.
1EF 46 fs 2 [konwersatorium rozwigzywanie zadan rachunkowych na 15 przyswojenie wiedzy z wyktadéw; praca z 20 1EF 46 w_1

tablicy:

analiza, wybér metody, przeprowadzenie
obliczen i dyskusja wynikéw; wyprowadzenie
niektorych wzoréw i omowienie wybranych
przyktadéw zasygnalizowanych na
wyktadach, dyskusja; mozliwos¢
wykorzystania komputeréw

podrecznikiem;
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