V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku kognitywistyka
2. |Wydziat Wydziat Humanistyczny
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Jezyki programowania |

Kod modutu: KO2_m7(l)

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia| realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
KO2_m7(l)_1 Zna pojecie algorytmu, rozumie zasady konstruowania algorytmow, potrafi skonstruowac algorytmy dla wskazanych probleméw | KO2_U20 3
praktycznych. KO2_W02 2
KO2_Wo04 2
KO2_W18 4
KO2_m7(l)_2 Zna wybrany jezyk programowania, rozumie koncepcje oraz znaczenie typéw danych, zasady wykorzystania instrukcji KO2_W03 3
sterujgcych wykonaniem programu, koncepcje podprogramoéw i metod ich wykorzystania. KO2 W18 5
KO2_m7(l)_3 Zna zasady wykonywania realizacji oblicze numerycznych, operacji wejscia-wyjscia, konstruowania interfejséw uzytkownika. KO2_U20 3
KO2_W09 3
KO2_W18 4
KO2 m7(l)_4 Potrafi stosowaé algorytmy do rozwigzywania problemoéw z zakresu nauk kognitywnych, potrafi zapisywac algorytmy w KO2_U05 3
wybranym jezyku programowania. KO2 U17 5
KO2_U20 4
KO2_W16 3
KO2 _m7(l)_5 Potrafi konstruowac¢ programy komputerowe, wykorzystywac narzedzia programistyczne, uruchamiac i testowac programy. KO2_U03 2
KO2_U04 2
KO2_U16 4
KO2_uU17 4
KO2_m7(l)_6 Sledzac najnowsze osiggniecia w zakresie programowania osadzonego w kognitywistyce, rozwija w sobie zdolno$é¢ krytycznej
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oceny informacji i ich zrédet. KO2_KO02 4
KO2_KO08
KO2_m7(l)_7 Rozwija kompetencje organizacyjne, w zakresie planowania dziatan wtasnych i grupy z uwzglednieniem najwyzszych KO2_K04
standardow etycznych.

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ jest zdobycie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci z zakresu programowania komputeréw. W ramach zaje¢ przedstawione zostang
informacje z zakresu algorytmiki oraz metod, jezykdw i narzedzi programowania. W trakcie laboratoriéw studenci zdobywac¢ bedg praktyczna wiedze na
temat rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem jezykéw programowania. Studenci nabiorg umiejetnosci postugiwania sie nowoczesnymi narzedziami
programistycznymi. Umiejetnosci te bedg obejmowac tworzenie i edycje kodéw programow, translacje programéw, Sledzenie przebiegu ich wykonania
oraz testowanie. W ramach zaje¢ studenci nabiorg kompetencji w zakresie zrozumienia potrzeb i wymagan uzytkownikéw programéw, konstruowania
interfejséw uzytkownika oraz pracy grupowej.

Wymagania wstepne

Umiejetnosc¢ obstugi komputera, znajomosé podstaw programowania bedzie dodatkowym atutem.

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

KO2_m7_w_1 |Zaliczenie

Na zasadach okreslonych w sylabusie.

KO2_m7(l)_1, KO2_m7(l)_2,
KO2_m7(l)_3, KO2_m7(l)_4,
KO2_m7(l)_5, KO2_m7(l)_6,
KO2 m7(l) 7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikaciji

jezyku poprzez rozwigzywanie kolejnych
probleméw programistycznych pod
nadzorem i ze wsparciem prowadzgcych,
bazujace na zdobytej wiedzy.

w zakresie programowania i wspotdziatania
w grupie, w tym z wykorzystaniem metod
pracy zdalnej.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczb_a opis Iiczpa efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
KO2_m7(l)_fs |laboratorium Przygotowanie studentéw do samodzielnej 20 Realizacja projektu programistycznego, 70 KO2Z2_m7_w_1
1 implementacji oprogramowania w wybranym rozwijajgcego umiejetnosci oraz kompetencje
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