V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku etnologia i antropologia kulturowa
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Mechanika gier

Kod modutu: 12-AK-PR-S2-MG

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
K1 dostrzega mozliwos¢ wykorzystania wiedzy i umiejetnosci z zakresu etnologii i antropologii kulturowej w projektowaniu Sciezki K_Ko01 1
zawodowej w obszarze nowych mediow K K02 1
Ui potrafi samodzielnie wykorzysta¢ wiedze wyptywajaca z pogtebionej obserwacji oraz interpretacji zjawisk spotecznych i K_U03 3
kulturowych w procesie kreacji Swiata gry
U2 potrafi wykorzysta¢ wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne umiejetnosci korzystajgc z nowoczesnych technologii K_U05
W1 ma wiedze na temat rodzajow gier, sposobéw konstruowania regut gier oraz ich znaczenia w spoteczno-kulturowym kontekscie K_W05
_W_2 ma wiedze na temat mozliwosci wykorzystania znajomosci struktur spoteczno-kulturowych w zasadach tworzenia mechaniki i K Wil
logiki rozgrywki
3. Opis modutu
Opis W trakcie realizacji modutu Mechanika gier student uzyska znajomos¢ zasad tworzenia mechaniki gier, metod testowania mechaniki, a takze wdrozenia

jej w dokumentacje przedprodukcyjna i produkcyjng. Dzieki znajomosci mechaniki gier student bedzie potrafit kompetentnie opracowac referencje dla
zespotu produkujgcego okreslony rodzaj gry.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
w1 projekt zaliczeniowy weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu K1, U1 U2 W1,
mechaniki gry W 2
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5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba SI:OEOby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
_fs_1 ¢wiczenia ¢wiczenia z wykorzystaniem srodkéw 30 samodzielna praca w oparciu o omawiane 45 w1
audiowizualnych techniki obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego
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