V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr letni)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projekt specjalizacyjny |l

Kod modutu: 08-IN-GWK-S2-PS2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

PS2-K 8 Potrafi pracowac w zespole dwuosobowym i dokonuje wlasciwego podziatu pracy K_U02 1

PS2-U 5 Potrafi zaimplementowa¢ podstawowe algorytmy przetwarzania obrazu K_Uo01
K_U12
K_U13
K_U15
K_U19
K_U20
PS2-U_6 Potrafi zaimplementowa¢ podstawowe algorytmy przetwarzania filmu video K_U01
K_U10
K_U12
K_U13
K_U15
PS2-U 7 Potrafi przestawi¢ prezentacje wykonanego projektu K_U02
K_U03
K_U04
PS2-W_1 Ma podstawowg wiedze o przetwarzaniu obrazéw K_W03
K_W15
K_W16
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PS2-W_2

Ma podstawowg wiedze o segmentacji obrazu w czasie rzeczywistym

K_W15
K_W16

PS2-W_3

Ma podstawowa wiedze o kompresiji stratnej, bezstratnej

K_W15
K_W16

PS2-W_4

Ma podstawowg wiedze o standardach kodowania video

K_W10
K_W15
K_W16

R

3. Opis modutu

Opis

Modut pozwala studentowi naby¢ umiejetnos¢ programowania zaawansowanych algorytmow wielorozdzielczego przetwarzania obrazu

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
PS2 w 1 Kolokwium Sprawdzanie wiedzy teoretycznej na ¢wiczeniach laboratoryjnych PS2-W_1, PS2-W_2, PS2-
W_3, PS2-W 4
PS2 w_2 Projekt Przygotowanie projektu na zadany temat zwigzany z analizg wielorozdzielcza obrazu PS2-K_8, PS2-U_5, PS2-U_6
PS2 w_3 Prezentacja Przygotowanie i przedstawienie prezentacji projektu PS2-K_8, PS2-U_ 7

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | cfekt6w uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
PS2 fs 1 laboratorium Zajecia komputerowe polegajace na 30 Samodzielne przygotowanie do laboratorium 30 PS2_w_1,PS2_w_2,

implementacji algorytméw przetwarzania i
rozpoznawania obrazu

Zapoznanie sie z tematyka projektu oraz
wykonanie projektu samodzielnie lub w
zespole dwuosobowym

Przygotowanie prezentacji przedstawiajgcej

problematyke projektu

PS2_w_3
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