V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Aplikacje mobilne i webowe

Kod modutu: 08-101S-13-AMIW

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

AMIW_K_6 wykonuje prace indywidualne i zespotowe K_KO01 1
AMIW_U_3 wyodrebnia informacje z literatury, zasobow internetowych oraz innych zrodet K_uo1 1
K_U05 1
AMIW_U_4 potrafi postugiwac sie oprogramowaniem narzedziowym umozliwiajgcym programowanie urzadzen mobilnych oraz testowanie K_U15 1
oprogramowania K U17 1
K_U23 1
AMIW_U_5 potrafi zbudowac aplikacje mobilng o danym zastosowaniu, wybierajgc witasciwe technologie oraz narzedzia K_U16 1
K_U18 1
AMIW_W_1 przywotuje wiedze w zakresie architektury sprzetowej i programowej wybranych urzadzen mobilnych K_WO06 1
K_WO07 1
AMIW_W_2 ma podstawowa wiedze z zakresu projektowania oraz programowania aplikacji dla urzgdzen mobilnych K_W10 1
K_W14 1
K_W23 1

3. Opis modutu

Opis Celem zaje¢ w tym module jest przygotowanie studentéw do tworzenia aplikacji mobilnych i webowych dla urzadzen przenosnych takich jak smartfony i
tablety. Poza przekazaniem wiedzy na temat architektury sprzetowo-programowej tego typu urzadzen, studenci zdobywajg umiejetnosci postugiwania sie
narzedziami stosowanymi podczas tworzenia oprogramowania oraz jego testowania i wdrazania.
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|Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

w grupie w ramach burzy m6zgow.

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
AMIW_w_1 kolokwium Przewidziane sg dwa kolokwia: pierwsze z budowy urzgdzen i systeméw mobilnych, drugie z [AMIW_U_3, AMIW_W _1,
programowania wybranych elementéw urzadzen mobilnych. AMIW_W 2
AMIW_w_2 projekt W ramach modutu zostanie zrealizowany przez studenta (pracujacego w grupie) jeden projekt. |JAMIW_K_6, AMIW_U_4,
AMIW_U 5
AMIW_w_3 burza mézgéw Zaproponowanie rozwigzania badz rozwigzanie danego problemu przez wszystkich studentow |AMIW_K_6, AMIW_U_3

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

bardziej ztozonych zagadnien prowadzacy
podpowiada optymalne rozwigzania.

Poza pracg samodzielng studenci rozwigzujg
problemy w ramach ,burzy mézgow”.

Na wybranych éwiczeniach student, pracujac
w grupach 2-3 osobowych otrzymuje
instrukcje do wykonania jednego projektu.

podstawie wyktaddéw i udostepnionych

Student w grupie wykonuje zadanie
programistyczne z wykorzystaniem
komputera i oprogramowania
wspomagajacego projektowanie,
programowanie i testowanie, a nastepnie
prezentuje sprawozdanie z wykonania

projektu wraz z demonstracja.

materiatéw do kazdych zaje¢ éwiczeniowych.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 PN
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin efektow uczenia sig

AMIW fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajacy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu i 35 AMIW_w_1,
najwazniejszych zagadnien zwigzanych z udostepnionymi materiatami, obejmujaca AMIW_w_3
systemami i aplikacjami mobilnymi samodzielne przyswojenie wiedzy odnosnie
ilustrowany jest pokazem slajdéw oraz wskazanych zagadnien podstawowych.
prezentacjg metod pracy na zywo z
wykorzystaniem komputera przeprowadzang
przez wyktadowce.

AMIW_fs_2 laboratorium Prowadzacy prowadzi i instruuje studentéw 30 Student zobowigzany jest by¢ 80 AMIW_w_2,
pracujgcych samodzielnie. W przypadku przygotowanym z wiedzy teoretycznej na AMIW_w_3
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