V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

Nazwa kierunku informatyka

Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)

Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

olo|s|wvik

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Projekt systemu - aplikacje multimedialne

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 08-101S-13-PSAM

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
PSAM_K 11 Wspdtpracuje z innymi cztonkami zespotu projektowego

PSAM_K 12 Prezentuje w atrakcyjny sposéb stworzong przez siebie aplikacje multimedialng K_Ko01 1
PSAM U 10 Tworzy dokumentacje techniczng projektu K_U22 1
PSAM_U 6 Stosuje narzedzia i techniki optymalizacji pracy w zespole K_U02 1
PSAM_U_7 Tworzy oprogramowanie w $srodowisku Adobe Flash i w jezyku ActionScript K_U15 1
K_U23 2
PSAM_U_8 Wykorzystuje techniki testowania aplikacji K_U16 1
PSAM_U_9 Projektuje aplikacje multimedialng i dobiera technologie odpowiednig do postawionych wymagan K_U18 1
PSAM_W_1 Charakteryzuje dobre praktyki programistyczne w jezyku ActionScript K_WO09 1
K:WlO 1
PSAM W 2 Rozumie zasady projektowania interaktywnych aplikaciji K_W17 1
PSAM_W_3 Opisuje aktualne trendy w tworzeniu aplikacji multimedialnych K_W12 1
PSAM W 4 Wymienia elementy interfejsu uzytkownika zwiekszajace jego uzytecznosé K W14 1
PSAM_W_5 Rozumie zasady obrébki dzwieku i obrazu oraz tworzenia animaciji K_W16 1
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3. Opis modutu

Opis

Celem modutu jest zapoznanie studentéw z technologiami wykorzystywanymi do tworzenia aplikacji multimedialnych oraz dobrymi praktykami i trendami
w tej dziedzinie. Ponadto celem modutu jest zdobycie przez studentéw doswiadczenia w projektowaniu, tworzeniu i testowaniu aplikacji multimedialnych
oraz w pracy grupowej. Dzieki temu student powinien umie¢ dobra¢ odpowiednig technologie w zaleznos$ci od potrzeb oraz stworzy¢ aplikacje

multimedialng charakteryzujaca sie wysokg funkcjonalnoscig, uzytecznoscig i estetyka.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

PSAM_w_1

zadania projektowe

Sprawdzenie stopnia znajomosci przez studentéw technologii wykorzystywanych w projekcie.
Sprawdzenia poziomu umiejetnosci i doswiadczenia studentéw w postugiwaniu sie
technologiami i narzedziami programistycznymi. Sprawdzenie kompetencji studentéw w
zakresie projektowania, tworzenia i testowania aplikacji multimedialnych.

PSAM_K_11, PSAM_K_12,
PSAM_U_10, PSAM_U_6,
PSAM_U_7, PSAM_U
PSAM_U_9, PSAM_W
PSAM_W_2, PSAM_!
PSAM_W _4, PSAM_

_8,

1,
W_3,
W 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 PN
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
PSAM fs 1 laboratorium Projektowanie i udoskonalanie aplikacji pod 30 Studiowanie materiatéw dotyczacych 30 PSAM w_1

katem funkcjonalnosci, uzytecznosci i
estetyki. Rozwigzywanie problemow,
testowanie i konsultowanie aplikacji
korzystajac z pomocy pozostatych grup
projektowych.

technologii uzytych w projekcie.
Programowanie i testowanie kolejnych
funkciji aplikaciji.
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