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1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Technologie internetowe w programowaniu

Kod modutu: 08-101S-13-TIWP

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
TIWP_K_ 8 Student posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, przejawiajace sie w umiejetnosci planowania podzadan, |K_K01 1
metod ich realizacji oraz zarzgdzania wspotdzielonym kodem aplikacji. Posiada umiejgtnos¢ organizacji wspotpracy z grafikami, |k ko3 1
projektantami uktadu stron oraz zespotem testujgcym aplikacje. -
TIWP_K 9 Student rozumie potrzebe i potrafi rozwija¢ swoje kompetencje zawodowe, w tym kompetencje w zakresie przedsiebiorczego K_KO02 1
wspétdziatania z uzytkownikiem w zakresie ustalania i formutowania wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych K KO5 1
TIWP_U 4 Student potrafi tworzy¢ szablony dokumentéw HTML z wykorzystaniem CSS wg aktualnie obowigzujgcych standardéw, potrafi K_U14 2
rozstrzygac problemy zwigzane z r6znymi wersjami przegladarek, potrafi tworzy¢ dokumenty HTML z oddzieleniem tresci od K U15 2
formy. -
y K_U16 2
TIWP_U 5 Student potrafi programowac z wykorzystaniem jezyka JavaScript, manipulowac zawartoscig i formg dokumentu HTML via DOM, |K_U15 1
potrafi tworzy¢ weryfikowane formularze, wykorzystywac najnowsze elementy aktualnego standardu HTML, wykorzystywac K U16 1
grafike i elementy multimedialne. K_U22 1
TIWP_U_6 Student potrafi wykorzystywac asynchroniczng komunikacje z serwerem, inicjowac potaczenia, wysyta¢ zapytania, opracowywac¢ |K_U18 1
odebrane odpowiedzi, potrafi stosowac biblioteki typu JQuery. K U22 1
TIWP_U_7 Student posiada umiejetnosci w zakresie projektowania serwiséw internetowych, potrafi budowac poprawne dokumenty HTML, K_Uo01 1
stosowac CSS, dokonywac weryfikacji dokumentéw, wykorzystywac jezyk JavaScript oraz drzewo DOM. K U02 1
K_U03 1
TIWP_W_1 Student zna podstawy funkcjonowania sieci Internet, rozumie funkcjonowanie i zastosowania protokotéw internetowych. Zna K_Wo04 1
aktualny standard HTML, kaskadowe arkusze stylow CSS, rozumie dziatanie przegladarki internetowej jako srodowiska K W09 1
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klienckiego aplikacji internetowej K_W10 1

TIWP_W _2 Student rozumie koncepcje DOM, zna sposob organizaciji drzewa dokumentu HTML, rozumie role jezyka JavaScript, zna metody |K_WO09 1
programowego dostgpu do DOM z poziomu jezyka JavaScript. Zna zasady programowania sterowanego zdarzeniami, rozumie | w10 1

obstuge zdarzen i metody ich wykorzystania. K W12 1

TIWP_W_3 Student zna i rozumie metody wykorzystania AJAX, asynchroniczny dostep do zasobéw serwera, obstuge dokumentéw XML. K W12 1
Zna metody asynchronicznej wspétpracy warstwy klienckiej z warstwg serwerowg aplikacji internetowej. K W14 1

K_W15 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ w ramach modutu Technologie internetowe w programowaniu jest rozszerzenie zdobycie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w zakresie
wykorzystania tych technologii internetowych w programowaniu. Zajecia realizowane w ramach modutu majg zaowocowac¢ zdolnos$cia planowego i
systematycznego konstruowania warstwy klienckiej aplikacji internetowych, wykorzystujacych mozliwosci wspotczesnych przegladarek internetowych,
jezyka HTML, stylow CSS oraz technik programowania po stronie klienta z wykorzystaniem jezykéw skryptowych.

Wymagania ws

tepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
TIWP_w_1 egzamin Egzamin w testowej zawierajacy pytania zamkniete i/lub otwarte, pozwalajagcych na TIWP_U_4, TIWP_U_5,
sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie programowania z wykorzystaniem technik TIWP_U_6, TIWP_U 7,
internetowych. TIWP_W_1, TIWP_W 2,
TIWP_W 3
TIWP_w_2 prace kontrolne Kolokwia sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci w zakresie poszczego6lnych dziatéw ksztatcenia (TIWP_U_4, TIWP_U_5,
w zakresie programowania w srodowisku Internetu. TIWP_U_6, TIWP_U 7,
TIWP_W_1, TIWP_W _2,
TIWP_W_3
TIWP_w_3 sprawozdania grupowe Realizacja projektow pozwalajgcych na sprawdzenie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencjiw [TIWP_K_8, TIWP_K_9,
zakresie grupowego rozwigzywania praktycznych probleméw w zakresie projektowania TIWP_U_4, TIWP_U_5,
aplikacji internetowych. TIWP_U_6, TIWP_U 7,
TIWP_W_1, TIWP_W_2,
TIWP_W 3
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
TIWP_fsl wyktad Przekazanie tresci modutu w formie 10 Poglebienie tresci przekazanych werbalnie 25 TIWP_w_1
werbalnej, oméwienie przyktadowych poprzez analize dodatkowych materiatéw
probleméw, metod ich rozwigzania, dyskusja przekazanych poprzez strone internetowg
mozliwych wariantéw rozwigzania. modutu.
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Szczegdtowa analiza i dyskusja zagadnien
trudnych, wskazanie elementéw pracy
indywidualnej oraz dodatkowych zZrédet
informacji w postaci strony internetowej
modutu, wykorzystanie elementow
ksztatcenia na odlegtosc.

TIWP_fs2

laboratorium

Systematyczne rozwijanie umiejetnosci i
kompetencji w zakresie programowania
obiektowego, poprzez rozwigzywanie
kolejnych probleméw programistycznych pod
nadzorem i ze wsparciem prowadzacych,
bazujace na zdobytej wiedzy.

30

Realizacja grupowego projektu
programistycznego, rozwijajgcego
umiejetnosci oraz kompetencje w zakresie
programowania i pracy grupowe;j.
Rozwigzywanie specjalizowanych zadan
programistycznych, analiza i rozwigzywania
przypadkow szczegoélnych oraz ich dyskusja i
weryfikacja.

55

TIWP_w_2,
TIWP_w_3
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