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1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Urzadzenia mobline

Kod modutu: 08-101S-13-UM

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
UM_K_ 7 Potrafi myslec¢ i tworzy¢ w sposob kreatywny. K_KO01 1
K_KO05 1
UM_K_8 Umie pracowac indywidualnie i w zespole.
UM_U 4 Potrafi wykona¢ aplikacje multimedialng przeznaczong dla urzadzen mobilnych, umie wykorzystac funkcjonalnosé K_U02 1
systemu operacyjnego takich urzgdzen oraz wtasciwie uzywac¢ dostepne zasoby sprzetowe. K U03 1
K_U13 1
K_U17 1
K_U18 1
UM_U 5 Potrafi dobiera¢ odpowiednie narzedzia i Srodowiska programistyczne do projektowania i wytwarzania aplikaciji K_U12 1
uzytkowych dla urzagdzen mobilnych. Stosuje narzedzia do symulaciji i testowania oprogramowania oraz rozumie potrzebe K Uld 1
optymalizacji kodu, ograniczen zwigzanych ze zlozono$cia obliczeniowg i pamieciowg algorytmaéw. K_U15 1
K_U16 1
K_U17 1
UM_U_6 Potrafi stosowac protokoty komunikacyjne oraz dostepne podzespoty funkcjonalne urzadzern mobilnych. Umie wykorzysta¢ K_Uo01 1
urzadzenia mobile w teletransmisji danych. K U06 1
K_U10 1
K_U11 1
K_U21 1
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UM_W_1 Zna i rozumie funkcjonowanie architektury urzadzen mobilnych, systeméw operacyjnych takich urzadzen, zna ograniczenia K_wWo07 1
wydajnosciowe sprzetu i jego zasobdéw oraz umie projektowaé aplikacje multimedialne ze szczegélnym uwzglednieniem K W09 1
warstwy wizualnej oprogramowania i interfejsu uzytkownika. -

K_W14 1
K_W15 1
K_W16 1
K_W17 1
K_W23 1

UM_W_2 Zna i stosuje narzedzia do projektowania, programowania i testowania aplikacji dla urzgdzen mobilnych oraz nabywa K_WO09 1
doswiadczenia w stosowaniu jezykéw programowania: Java ME, C++ i C# dla ograniczonych sprzetowo urzgadzen K W10 1
komputerowych oraz umie wykorzysta¢ mozliwosci symulacji urzagdzert mobilnych i przystosowaé oprogramowanie -
dla réznych typow takich urzadzen. K_Wil 1

K_W16 1
K_W17 1
K_W20 1
UM W 3 Dysponuje podstawowg wiedzg o teletransmisji danych GSM/GPRS, pozycjonowaniu GPS, akcelerometrach oraz innych K_U23 1
dostepnych podzespotach funkcjonalnych urzgdzeh mobilnych i umie je wykorzysta¢ aplikacyjnie. K W12 1
K_W13 1
K_W21 1
K_W25 1

3. Opis modutu

Opis

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z funkcjonalnos$cia urzadzen mobilnych, ograniczeniami zasobow takich urzadzen oraz z mozliwosciami
projektowania, testowania i symulacji oprogramowania i wdrazania aplikacji dla urzadzen mobilnych. Odpowiednia konstrukcja oprogramowania,
optymalizacja i ograniczenie ztozonosci obliczeniowej, i pamieciowej algorytméw, znajomosé systeméw operacyjnych urzgdzen mobilnych, podzespotéw
funkcjonalnych i teletransmisji danych oraz warstwy wizualnej i interfejsu uzytkownika stanowig uzupetnienie zakresu przedmiotowego kursu.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
UM w1 egzamin Weryfikacja wiedzy w formie zadan do rozwigzania - wyktad i laboratorium. UM W 1, UM_W_2,UM_W_3
UM_w_2 prace sprawdzajgce Sprawdzian zaliczeniowy z tresci wyktadowych i laboratoryjnych. UM_U_4,UM_U_5,UM_U_6,
UM_W_1,UM_W 2, UM_W_3
UM_w_3 projekt Wykonanie projektu w zakresie przyjetych w module efektow ksztatcenia. UM_K_7,UM_K_8, UM_U_4,
UM_U_5, UM_U_E,
UM_W_ 1, UM W 2, UM_W_3
UM_w_4 prezentacja Przedstawienie prezentacji audiowizualnej na forum grupy studentéw, UM_K_7,UM_K_8
dyskusja zatozen i przyjetej metody rozwigzania okreslonego problemu,
analiza i ocena realizacji celu projektu.
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5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacii
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
UM_fsl wyktad Tresci ksztatcenia z uzyciem srodkow 10 Samodzielne studiowanie tematyki wyktadu 20 UM_w_1
audiowizualnych. oraz zalecanej literatury.
UM_fs2 laboratorium Tresci ksztalcenia zwigzane z nabyciem 30 Samodzielne przygotowanie do zaje¢ 60 UM_w_2, UM_w_3,

umiejetnosci i doswiadczenia sprawnego
postugiwania sie narzedziami do
projektowania aplikacji multimedialnych dla
urzadzen mobilnych oraz ich symulaciji
komputerowej.

laboratoryjnych oraz cykliczne sprawozdania
Z przebiegu prac laboratoryjnych i
projektowych.

Wykonanie projektu wedtug okreslonych
zatozen samodzielnie lub w zespole
dwuosobowym.

Przygotowanie prezentacjii jej
przedstawienie.

UM_w_4
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