V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Programowanie wieloplatformowe

Kod modutu: 08-101S-13-PW

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
PW_K_ 8 Student posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, przejawiajgce sie w umiejetnosci przedsiebiorczego K_Ko01 1
planowania podzadan, metod ich realizacji oraz samodoskonalenia sie w zarzgdzaniu projektem. K KO3 1
PW K 9 Student rozumie potrzebe i potrafi rozwijaé swoje kompetencje zawodowe, w tym kompetencje w zakresie przedsiebiorczego K_K02 1
wspotdziatania z uzytkownikiem w zakresie ustalania i formutowania wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych dla K KO5 1
realizowanego oprogramowania. -
PW U 4 Student potrafi tworzy¢ aplikacje przenosne na poziomie kodu zrédtowego jak i wynikowego. Potrafi dokonywa¢ kompilacji K_U14 2
skros$nej, wykorzystywac symulatory. K U15 2
K_U16 2
PW U 5 Student potrafi programowac z wykorzystaniem przenosnych bibliotek, potrafi dobiera¢ odpowiednie narzedzia i jezyki K_U15 1
programowania, wykorzystywac grafike i elementy multimedialne. K U16 1
K_U22 1
PW_U 6 Student potrafi wykorzystywac wzorce projektowe w celu uzyskania przenosnosci oprogramowania, tworzyc¢ biblioteki niezalezne |K_U18 1
od $rodowiska sprzetowego i systemowego, wykorzystywacé kompilacje warunkowa, wykorzystywac interpretery, maszyny K U22 1
wirtualne. -
PW_U 7 Student posiada umiejetnosci w zakresie projektowania aplikacji przeno$nych na poziomie kodu zrédtowego i wynikowego, K_Uo01 1
potrafi dobiera¢ odpowiednie jezyki, biblioteki i narzedzia adekwatnie do potrzeb jak i wymagan platform docelowych. K U02 1
K_U03 1
PW W 1 Student zna problematyke programowania niezaleznego od platformy sprzetowej i systemowej, potrafi dobiera¢ jezyki K_Wo04 1
programowania, biblioteki, Srodowiska programistyczne adekwatne do postawionego zadania oraz ustalonych wymagan w
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zakresie przenosnosci. K_W09 1

K_W10 1

PW_W_2 Student rozumie koncepcje API, potrafi z niego korzysta¢ oraz konstruowac kod niezalezny od API. Student zna jezyki, biblioteki i | K_W09 1
Srodowiska wieloplatformowe, rozumie ich mozliwosci, ograniczenia i zakres stosowalnosci. K W10 1

K_W12 1

PW_W_3 Student zna wielowarstwowa strukture oprogramowania narzedziowego, rozumie ograniczenia, wady i zalety programowaniaw | K_W12 1
obrebie kazdej z warstw, rozumie w jaki sposéb dobiera¢ narzedzi dla uzyskania efektu wieloplatformowosci aplikaciji. K W14 1

K_W15 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ w ramach modutu Programowanie wieloplatformowe jest wyrobienie umiejetnosci programowania wieloplatformowego, zapewniajgcego
przenosnosc¢ aplikacji na poziomie kodu zrédtowego i/lub kodu wynikowego oraz zdobycie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w zakresie wykorzystania
tych umiejetnosci w tworzeniu przenosnych aplikacji, zarowno klasy desktop jak i WWW. Zajecia realizowane w ramach modutu majg zaowocowac
zdolnoscig konstruowania wieloplatformowych aplikacji, poprzedzong wtasciwa analiza wymagan systemowych, sprzetowych, doborem wiasciwych
jezykdéw, metod, bibliotek i narzedzi programistycznych.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia si¢ modutu
PW_w_1 Test zaliczeniowy Test zawierajacy pytania zamkniete i/lub otwarte, pozwalajacych na sprawdzenie wiedzy i PW_U 4, PW_U_5,PW_U 6,
umiejetnosci w zakresie programowania wieloplatformowego. PW U 7,PW_W 1,
PW W 2, PW W 3
PW_w_2 Prace kontrolne Kolokwia sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci w zakresie poszczegdlnych dziatéw ksztatcenia [PW_U_4, PW_U_5, PW_U_6,
w zakresie programowania w r6znych srodowiskach systemowych. PW U 7,PW_W 1,
PW W 2, PW W 3
PW_w_3 Sprawozdania grupowe Realizacja projektow pozwalajgcych na sprawdzenie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencjiw [PW_K_8, PW_K 9, PW_U 4,
grupowym rozwigzywania praktycznych probleméw z zakresu programowania PW U 5 PW U 6,PW U 7,
wieloplatformowego. PW_W_1, PW_W_2,
PW W 3

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta L
kod P lednieni tod liczb liczb sposo,by weryfl_kac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
PW fsl wyktad Przekazanie treSci modutu w formie 10 Pogtebiona analiza materiatéw wyktadowych 10 PW w 1
werbalnej, oméwienie przyktadowych zamieszczonych na internetowej stronie
probleméw, metod ich rozwigzania, dyskusja przedmiotu i literatury obowigzkowe;.
mozliwych wariantéw rozwigzania.
Szczegdtowa analiza i dyskusja zagadnien
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trudnych, wskazanie elementéw pracy
indywidualnej oraz dodatkowych zrédet
informacji w postaci strony internetowej
modutu, wykorzystanie elementéw
ksztatcenia na odlegtosc.

PW_fs2

laboratorium

Systematyczne rozwijanie umiejetnosci i
kompetencji w zakresie programowania
obiektowego, poprzez rozwigzywanie
kolejnych probleméw programistycznych pod
nadzorem i ze wsparciem prowadzacych,
bazujgce na zdobytej wiedzy.

30

Pogtebiona analiza przyktadéw aplikaciji i
tematéw omawianych na laboratorium.
Realizacja grupowego projektu
programistycznego, rozwijajgcego
umiejetnosci oraz kompetencje w zakresie
programowania i pracy grupowe;j.

40

PW_w_2, PW_w_3
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