V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Jezyki programowania w multimediach i internecie

Kod modutu: 08-101S-13-JPWMII

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
JPWMII_K_6 rozumie potrzebe i koniecznos¢ ustawicznego uczenia sie i podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i osobistych, a takze |K_K01 1
potrafi formutowaé opinie na temat aktualnego stanu wiedzy w zakresie technologii internetowych K KO5 1
JPWMII_U_3 wyodrebnia informacje z literatury, zasobOw internetowych oraz innych Zrédet K_Uo01 1
K_U06 1
JPWMII_U_4 potrafi zaprojektowac i zaimplementowac algorytm realizujgcy zadanie programistyczne zwigzane z aplikacjami internetowymi i K _U14 1
multimedialnymi
JPWMII_U 5 potrafi postugiwac sie narzedziami programistycznymi oraz za ich pomoca samodzielnie zbudowa¢ aplikacje multimedialng K_U15 1
K_U16 1
K_U18 2
JPWMII_W_1 przywotuje wiedze w zakresie jezykow programowania aplikacji internetowych oraz architektury klient-serwer K_W09 1
K_W13 1
JPWMII_W _2 ma podstawowg wiedze z zakresu tworzenia interaktywnych aplikacji internetowych oraz obstugi multimediow K W17 2
K_W20 1
3. Opis modutu
Opis Celem zaje¢ w tym module jest przygotowanie studentéw do tworzenia aplikacji internetowych, z naciskiem potozonym na stosowane jezyki

programowania oraz technologie umozliwiajgce prace z multimediami. W ramach zajeé zostang opisane mozliwosci oferowane przez rézne technologie
ze wskazaniem na ich ograniczenia i problemami zwigzane z ich stosowaniem. Tematem zajec jest rowniez problematyka zwigzana z projektowaniem
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aplikacji internetowych, ich uzytecznoscig oraz wspomagajacymi rozwigzaniami po stronie serwera. Studenci korzystaja z wiedzy i umiejetnosci
zdobytych w poprzednich modutach, rozwijajgc umiejetnosci programistyczne.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
JPWMII_w_1 |kolokwium Przewidziane sg dwa kolokwia zwigzane z obstugg multimediéw w aplikacjach desktop i JPWMII_U_3, IPWMII_W_1,
internetowych. JPWMII. W 2
JPWMII_w_2 |projekt W ramach modutu zostanie samodzielnie przez studenta zrealizowany jeden projekt. JPWMII_K_6, JPWMII_U_3,
JPWMII_ U 4, JPWMII U 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

- . - - sposoby weryfikacji
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 in i
efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
JPWMII_fs_1 [laboratorium Prowadzacy prowadzi i instruuje studentéw 30 Student zobowigzany jest by¢ 30 JPWMII_w_1,
pracujgcych samodzielnie. W przypadku przygotowanym z wiedzy teoretycznej na JPWMII_w_2

bardziej ztozonych zagadnieh prowadzacy
podpowiada optymalne rozwigzania.

Wstep teoretyczny zawiera wprowadzenie do
technologii multimedialnych oraz specyfiki
programowania na potrzeby aplikacji
internetowych ilustrowany jest pokazem
slajdéw oraz prezentacjg metod pracy na
zywo z wykorzystaniem komputera
przeprowadzang przez prowadzgcego.
Kazdy student otrzymuje zalozenia projektu
informatycznego, ktéry ma wykonac.

podstawie wyktadéw i udostepnionych

Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu i
udostepnionymi materiatami, obejmujaca
samodzielne przyswojenie wiedzy odnosnie
wskazanych zagadnien podstawowych.
Student samodzielnie wykonuje zadanie
programistyczne z wykorzystaniem
komputera i oprogramowania
wspomagajacego projektowanie,
programowanie i testowanie, a nastepnie
prezentuje sprawozdanie z wykonania

projektu wraz z demonstracja.

materiatow do kazdych zaje¢ ¢wiczeniowych.
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