V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2019/2020 (semestr letni), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Programowanie wspotbiezne

Kod modutu: 08-IN-1J0O-S2-PW

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

PW -K 8 Potrafi pracowac w zespole dwuosobowym i dokonuje wlasciwego podziatu pracy K_K01 1
K_U02 1

PW -U_2 Potrafi dokona¢ dekompozycji rozpatrywanego problemu obliczeniowego na skladowe umozliwiajgce opracowanie algorytmu K _U12 2
réwnolegtego. K W06 2

PW-U_4 Potrafi oceni¢ efektywnos¢ algorytmdw réwnolegtych za pomoca podstawowych miar, takich jak przyspieszenie, koszt i K_wWo07 1
efektywnos€. Potrafi oceni¢ mozliwe do uzyskania przyspieszenie na podstawie prawa Amdahla oraz Gustavsona. K W09 1

PW -U_7 Potrafi rozwigza¢ problem wzajemnego wykluczania w Srodowisku rozproszonym, a takze zaimplementowac algorytm K _U12 2
uzgadniania rozproszonego. K W13 1

PW -W_1 Zna i potrafi zastosowa¢ mechanizmy takie jak watek, zmienna i instrukcja atomowa, semafor, monitor w implementaciji K U12 2
programéw wspotbieznych. K WO06 2

PW -W_3 Ma wiedze na temat modeli obliczen rownolegtych. K_U12 1
K_WO06 3

PW -W_5 Ma wiedze na temat architektury programowalnych uktadéw graficznych (GPU) i narzedzi programistycznych umozliwiajaca K_KO01 2
tworzenie dedykowanego oprogramowania. K W04 2

K_WO07 2

PW -W_6 Ma wiedze na temat wzorcéw komunikacji i typowych operacji zbiorczych w programach réwnolegtych ze szczegdlnym K _U12 1
uwzglednieniem GPU. Zna algorytmy rdwnolegte takie jak redukcja, suma prefiksowa, histogram, wybrane algorytmy sortowania. | k \woe 3
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3. Opis modutu

Opis

Celem zajec jest przygotowanie studentéw do projektowania i implementacji poprawnych i efektywnych algorytmow wspétbieznych oraz rozproszonych.
W trakcie zaje¢ studenci uzyskajg wiedze na temat typowych probleméw zwigzanych z projektowaniem poprawnych i efektywnych programéw
wspotbieznych, a takze sposobow ich rozwigzywania.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
PW _w_1 Prace kontrolne Co najmniej jedno kolokwium sprawdzajgce wiedze z tematyki poruszanej na wyktadzie oraz  [PW -U_2, PW -U_4, PW -
realizowanej w ramach laboratoriéw. U7, PW-W_1, PW-W_3,
PW -W_5, PW-W_6
PW w 2 Projekt programistyczny Realizacja projektu / projektéw programistycznych pozwalajacych na praktyczng weryfikacje |PW -K_8, PW -U_2, PW -
nabytej wiedzy i umiejetnosci dotyczacych programowania wspéthieznego, ze szczegdlinym U 4,PW-U 7,PW-W_1,
uwzglednieniem programowania uktadéw graficznych oraz programowania komputerow z PW -W_3, PW -W_5, PW -
pamiecig rozproszona. W_6
PW w 3 Egzamin Test ztozony z pytan wielokrotnego wyboru oraz zadan otwartych dotyczacych tematow PW -K_8, PW-U_2, PW -
poruszanych na wyktadach oraz laboratoriach. U_4,PW-U_7, PW-W_1,
PW -W_3, PW -W_5, PW -
W_6
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacii
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
PW fs 1 wyktad Podanie tresci ksztatcenia w formie 10 Zapoznanie sie z tematyka prezentowang 20 PW _w_1
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji podczas wyktadow, w tym lektura literatury
tresci. Omowienie waznych kwestii obowigzkowej oraz uzupetniajace;.
teoretycznych i praktycznych dotyczacych
programowania wspotbieznego, ze
szczegblnym uwzglednieniem
programowania rownolegtego.
PW fs 2 laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 20 Rozwigzywanie zadan praktycznych z 40 PW _w_2,PW_w_3
tworzenia aplikacji wspétbieznych w poszczegoblnych tematéw wraz z analizg
nowoczesnych jezykach programowania. rozwigzan juz istniejgcych.
Prezentacja i oméwienie narzedzi Zrealizowanie projektu programistycznego z
wspierajacych realizacje oprogramowania zastosowaniem prezentowanych na
wspotbieznego. wyktadach metod.

212




