V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2019/2020 (semestr letni), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Zaawansowane projektowanie obiektowe

Kod modutu: 08-IN-1J0O-S2-ZPOB

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
ZPOB -K_5 Student potrafi wspotpracowac w zespole przy tworzeniu oprogramowania i dzieli¢ sie swoimi zadaniami z zespotem K_U02 1
wykonawczym.

ZPOB -K_6 Student potrafi referowaé oraz ocenia¢ i omawia¢ zastosowane wzorce projektowe oraz architektury oprogramowania. K_Ko01 1
K_K04 1
ZPOB -U_3 Student potrafi tworzy¢ oprogramowanie wykorzystujac wzorce projektowe oraz pokry¢ gotowy kod testami jednostkowymi. K_U05 1
K_U12 1
K_U13 1
ZPOB -U 4 Student potrafi rozpozna¢ architekture oprogramowania i jg wykorzystywac¢ oraz napisa¢ wtasng koncepcje architektury K _U12 1
oprogramowania. K U15 1
ZPOB -W_1 Student ma wiedze z zakresu zaawansowanego projektowania obiektowego wraz z ustandaryzowanymi oraz K_WO06 1
nieustandaryzowanymi wzorcami projektowymi. K W09 1
K_W10 1
ZPOB -W_2 Student ma wiedze dotyczacg architektur oprogramowania, testéw jednostkowych oraz tworzenia bibliotek wspomagajgcych K_WO06 1
oprogramowanie, np. w automatycznej konwersji rekordéw tabel na model obiektowy. K W10 1
K_W12 1

3. Opis modutu
Opis
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Celem zaje¢ opisywanych w tym module jest zapoznanie studentow z zagadnieniami projektowania obiektowego w stopniu zaawansowanym. Tematy
wyktadow opiera sie na wzorcach obiektowych oraz architekturach oprogramowania i przyktadach ich zastosowania. Réwniez omawiane jest testowanie
jednostkowe. Laboratoria skupiajg sie na analizie popularnych rozwigzan oraz probie stworzenia wtasnej architektury oprogramowania. Dzieki temu
studenci poznajg najnowsze trendy w tworzeniu oprogramowania i beda tworzy¢ bardziej kompleksowe rozwigzania programistyczne w krétszym czasie.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

architektury oprogramowania wraz z
poznaniem mechanizmow wbudowanych
bibliotek wspomagajgcych. Oméwienie na
przyktadach testow jednostkowych oraz
wzorcéw projektowych.

omawianymi podczas laboratoriow i
przygotowanie projektu.

Petne zrealizowanie zespotowego projektu
programistycznego zgodnie z przyjetym

wewnatrz grupy podziatem na obowigzki.

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
ZPOB w1 Wdrozenie projektu Realizacja uzgodnionej tematyki projektu w formie wykorzystujacej autorski model architektury [ZPOB -K_5, ZPOB -K_86,
oprogramowania. Projekt musi wykorzystywac wybrane z poznanych na zajeciach wzorce ZPOB -U_3, ZPOB -U_4,
projektowe. Projekt ma by¢ kompletny wraz z interfejsem uzytkownika. ZPOB -W 1, ZPOB -W _2
ZPOB w 2 Dokumentacja Przedstawienie dokumentac;ji projektu skupionej na wykorzystaniu wzorcow i poznanych ZPOB -K_5, ZPOB -U_4,
architektur oprogramowania. ZPOB -W_1, ZPOB -W _2
ZPOB _w_3 Prace kontrolne Czastkowe programy sprawdzajgce znajomos¢ omdwionych modeli architektury ZPOB -K_6, ZPOB -U_3,
oprogramowania oraz wzorcow projektowych. ZPOB -W 1
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod J p y - J_Q - P - sposoby weryfikacji
o hazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
ZPOB fs 1 |laboratorium Szczego6towe oméwienie modeli tworzenia 30 Doktadne zapoznanie sie z programami 30 ZPOB _w_1, ZPOB

_w_2,7ZPOB _w_3
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