V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr letni)
4. |Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Elementy animacji i grafika 3D

Kod modutu: 08-IN-PGK-S2-EAG3D

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

EAG3D_K_6 Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny K_KO01 1
EAG3D_U_4 Potrafi wykona¢ modele obiektow wraz z nakladaniem tekstur. K_W15 5
EAG3D_U_5 Potrafi przygotowa¢ animacje obiektow lub postaci. K_Uo1 2
K_U02 2
K_U06 1
EAG3D_W_1 Ma pogtebiong wiedze w zakresie modelowania obiektéw 3D i animaciji. K_wo01 5
EAG3D _W_2 Ma wiedze z zakresu grafiki komputerowej i zna metody przetwarzania obrazu 3D i renderowania. K_W15 2
K_W16 3
EAG3D W _3 Zna i rozumie prawa fizyczne opisujace o$wietlenie i cieniowanie modeli. K_W03 2
K_W15 3

3. Opis modutu

Opis Celem zajec jest zapoznanie studentow z zasadami tworzenia modeléw 3D na potrzeby gier wideo w oparciu 0 zdobytg wiedze. Do tego celu zostanie
wykorzystana aplikacja do tworzenia obiektéw 3D oraz animacji. W ramach zaje¢ studenci przygotujg indywidualne projekty.

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
EAG3D_w_2 [Prace kontrolne Poprawne wykonanie zadanych projektéw zgodnie z wiedzg teoretyczna i sztukg tworzenia EAG3D_U_4, EAG3D_U_5,
grafiki 3D oraz animacji. EAG3D_W_1, EAG3D_W_2,
EAG3D_W_3
EAG3D_w_3 |Realizacja projektu Przygotowanie projektu animacji 3D z wykorzystaniem pakietu graficznego omawianego na EAG3D_K_6, EAG3D_U_4,
laboratoriach. EAG3D U 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢
EAG3D_fs_1 |laboratorium Podanie tresci ksztalcenia w formie 45 Samodzielne przygotowanie sie do 15 EAG3D_w_2,
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji laboratoriow. EAG3D w_3

tredci. Skupienie sie na materiale trudnym
pojeciowo i wskazanie materiatow
pomocniczych — opracowan wiasnych. Na
podstawie tychze zostanie utozony test.
Szczego6towe przygotowanie studentéw do
tworzenia modeli 3D i animaciji.

Wykonanie indywidualnego projektu.
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