V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy), 2020/2021 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy informatyki

Kod modutu: 08-I01N-13-PI

1. Liczba punktéw ECTS: 7

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)

PI-K_9 Potrafi pracowac w zespole dwuosobowym i dokonuje wlasciwego podziatu pracy K_KO01 1
K_KO05

PI-U_5 Potrafi wykonaé podstawowe dziatania w obrebie arytmetyki i logiki binarnej K_Uo01
K_U04
K_U05
K_U08

PI-U_6 Potrafi dokonac translacji wyrazen arytmetycznych do postaci Odwrotnej Notacji Polskiej i jezyka symbolicznego K_Uo01
K_U04
K_U05
K_U08

PI-U_7 Potrafi skonstruowa¢ maszyne Turinga i automat skoriczony poprzez podanie sterowania ww maszynami K_U01
K_U04
K_U05
K_U08

PI-U_8 Potrafi skonstruowa¢ dowolny jezyk Chomsky'ego poprzez podanie alfabetu i gramatyki oraz umie zbada¢ wyprowadzalno$¢ w K_Uo01
danych jezykach K U04
K_U05
K_U08
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PI-W 1 Ma podstawowg wiedze z zakresu arytmetyki i logiki binarnej i zna algorytmy wykorzystywane w arytmetyce i logice binarnej K_wo1 1
K_WO02 1

K_WO04 2

K_WO09 1

PI-w_2 Ma podstawowa wiedze z zakresu translacji wyrazen arytmetycznych i zna algorytmy dotyczgce Odwrotnej Notacji Polskiej i K_WO04 2
jezyka symbolicznego K W09 1

PI-W_3 Ma podstawowa wiedze z zakresu teorii automatow: maszyny Turinga i automatu skonczonego oraz rozumie wyrazenia K_Wo04 2
regularne, i potrafi scharakteryzowac algorytmy dotyczgce sterowania maszyng Turinga i automatu skoriczonego K W09 1

K_Wi12 2

PI-W_4 Ma podstawowg wiedze z zakresu teorii jezykdw formalnych i zna algorytmy umozliwiajace mu konstrukcje i analize dowolnych K_W09 1
jezykéw Chomsky’ego K W12 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ w tym module jest przygotowanie studentéw do rozwigzywania zadan w zakresie podstaw informatyki. Dzieki temu student powinien
wykazac sie peinym zrozumieniem tematyki zwigzanej z arytmetyka, logika binarng oraz z translacjg wyrazen arytmetycznych. Ponadto powinien znac
problematyke automatow abstrakcyjnych i jezykéw sztucznych. W konsekwencji ma to doprowadzi¢ do pogtebienia wiedzy z zakresu podstaw
matematycznych i abstrakcji matematycznej w informatyce.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
Pl-w_1 Egzamin Rozwigzanie zadan z trescig, po jednym z kazdego dziatlu omawianego na wykfadzie PI-W_1, PI-W_2, PI-W_3, PI-
W_4
Pl-w_2 Prace kontrolne Kolokwia po kazdym temacie zamknietym na ¢wiczeniach wraz z kontrolg wiedzy teoretycznej |PI-U_5, PI-U_6, PI-U_8
z wykiadu
Pl-w_3 Projekt grupowy Rozwigzanie zadan podanych w zestawach tematycznie pogrupowanych — po 5, 7 zadan w PI-K_9, PI-U_5, PI-U_B6, PI-
poszczegolnych zestawach wraz z animacjg lub symulacjg komputerowg U 7,Pl-U 8
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | otektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢

Pl-fns_1 wyktad Podanie tresci ksztalcenia w formie 30 Zapoznanie sie z tematyka wyktadu z 45 Pl-w_1

werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem istniejacych pakietéw

tresci. Skupienie sie na materiale trudnym metod: skryptu, stron internetowych i pakietu

pojeciowo i wskazanie adreséw stron e-learningowego

internetowych i pakietu e-learningowego
Pl-fns_2 ¢wiczenia Szczego6towe przygotowanie studentéw do 30 Rozwigzywanie zadan z poszczegdélnych 105 Pl-w_2, Pl-w_3

rozwigzywania zadan ze wskazaniem na
metodologie postepowania, wskazaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci.
Rozwigzywanie zadan z trescia.

tematéw wraz z analizg rozwigzan juz
istniejacych — w skrypcie i na stronach
internetowych.

Przygotowanie projektu z wersji
elektronicznej z tematyki wykiadu:
wizualizacja, program lub portal e-
learningowy.
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