V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projekt zespotowy 2

Kod modutu: 13-PG1P_PZz2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PZ2 [Posiada znajomos$¢ zasad pracy w zespotach projektowych K_KO03 3
1
13-PG1P_PZ2 [Posiada umiejetnos¢ wspdtdziatania w opracowaniu i wykonaniu gry K_K11 4
2

13-PG1P_PZ2 |Posiada umiejetnos¢ tworczego rozwigzywania problemow w trakcie realizacji projektu grupowego K_KO05 5

_3 K_K07 5
K_K12 4
K_Uo07 4

13-PG1P_PZ2 |Posiada umiejetnos¢ komunikowania sie w ramach grupy projektowej K_KO08 5

4 K_KO09 3
K_K10 3

13-PG1P_PZz2 |Posiada znajomos¢ roznorodnych form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan K_K13 3

S K_U12 3

3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit wykorzysta¢ wiedze i doSwiadczenie w procesie produkcji gier w pracy zespotowej z osobami z ré6znych dyscyplin artystycznych i

inzynierskich.
Wymagania wstepne Techniki rysunkowe, malarskie i modelowania obiektow, (lub techniki dzwiekowe). Zna zasady psychologii gier, historii sztuki, historii gier, tworzenia
dokumentaciji gier.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P_PZ2 |Projekt zaliczeniowy
w1

realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P_PZ2_1, 13-
PG1P_PZ2_ 2, 13-
PG1P_PZ2_3,13-
PG1P_PZ2_4, 13-
PG1P_PZ2 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

kod

sposoby weryfikacji

Swiadomego przygotowania projektow
(wszyscy studenci)

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
Pz2 fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do zespotowego i 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P_PZ2_w_1

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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