V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Mechanika modeli 3D cz2

Kod modutu: 13-PG1P-MM2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P-MM2 [Podstawowa wiedza i umiejetnos¢ konstruowania odpowiedniego typu szkieletu wirtualnego modelu tréjwymiarowego K_K12 3
1 K_U02 4
K_U05 3
K_W01 2
K_W15 5
13-PG1P-MM2 [Podstawowa umiejetnos¢ budowania systemu obiektéw kontrolujacych szkielet wirtualnego modelu tréjwymiarowego K_Uo04 4
2 K_U05 4
K_Wo08 3
13-PG1P-MM2 |Podstawowa umiejetnos¢ prawidtowego oklejania siatki modelu (enveloping) na szkielet i dokonania odpowiedniej korekty siatki | K_U04 4
3 wirtualnego modelu (weight maps) K UO5 5
K_Wo01 2
13-PG1P-MM2 |[Znajomosc¢ podstawowych poje¢ wykorzystywanych w terminologii zwigzanej z tworzeniem mechaniki obiektu 3D K_K14 4
4 K_WO08 3
3. Opis modutu
Opis Student bedzie potrafit przenies¢ na tréjwymiarowe obiekty zaobserwowany, rzeczywisty ruch obiektéw ozywionych jak i nieozywionych wykorzystujac
poznane techniki animacji. Zna i rozumie zasady montazu filmowego i potrafi je zastosowac w autorskim dziele plastycznym.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P-MM2
w1

Projekt zaliczeniowy

plastycznego realizowanego przez studenta.

Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu

13-PG1P-MM2_1, 13-PG1P-
MM2_2, 13-PG1P-MM2_3, 13-
PG1P-MM2_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego

; — - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod |ICZb§l opis ||czb§1 efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
MM2_fs 1 ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 30 13-PG1P-MM2_w_1
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