V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku etnologia i antropologia kulturowa
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia projektowania graficznego 1

Kod modutu: 12-AK-DK-S1-2PPG1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
K1 potrafi organizowac dziatania propagujace tworczos¢ ludowa jako zrédto inspiracji w nowoczesnym projektowaniu — np. wystawy, |K_K02 3
prelekcje; potrafi pracowac w zespotach interdyscyplinarnych zajmujacych sie projektowanie graficznym, wystawiennictwem, K K04 3
praca badawczg zwigzang ze sztukg ludowa, szczegodlnie lokalng -
U1 potrafi wykorzysta¢ podstawowa wiedzg o kompozycji i barwach do budowania komunikatow graficznych; potrafi postugiwac sie - |K_U01 3
na podstawowym poziomie - mediami graficznymi: rysunek, szablon, monotypia itd. oraz programami graficznymi: grafika bitowa |, ;05 2
i wektorowa,; potrafi budowac poprawne komunikaty graficzne z uzyciem typografii; potrafi skutecznie taczy¢ podstawowe -
umiejetnosci z zakresu projektowania graficznego z wiedzg o etnologii, dziedzictwie sztuki ludowej, szczegdlnie lokalnej, nadajac K_U07 4
taczonym elementom innowacyjng wartos¢
W1 zna podstawowe zagadnienia z zakresu kompozyciji plastycznej i podstawowe wiadomosci o barwach; zna podstawowe K_Wo04 2
zagadnienia zwigzane z liternictwem i prostymi strukturami typograficznymi; ma wiedze na temat metod analizy i interpretacji
sztuki jako systemie wartosci i symboli
W_2 zna gtéwne nurty i tendencje w projektowanie graficznym, szczegélnie zwigzane z aspektami etnologicznymi; zna podstawowe K_Wo8 2

zagadnienia z zakresu funkcji projektowania graficznego rozumianego jako dziatanie prospoteczne, przewidujace skutki dziatania
projektu; zna podstawowe mozliwosci roznych medidw (np. rysunek, grafika wektorowa, bitowa)

3. Opis modutu

Opis

mozliwos¢ na pojawienie sie wartosci sztuki ludowej w przestrzeni wizualnej

Modut Pracownia projektowania graficznego ma zaznajomic¢ studentéw z podstawami projektowania graficznego: Swiadome i skutecznie postugiwanie
sie kompozycjg, barwg, typografig i tagczenie tych umiejetnosci z wiedzg z zakresu etnologii. Projektowanie graficzne wzbogacone zostanie elementami
zaczerpnietymi ze sztuki ludowej. Dzieki temu potgczeniu projekty studentéw moga zyskac cech oryginalnosci, innowacyjnosci a jednoczesnie stworzy¢
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4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty uczenia sie modutu

w_1

projekt zaliczeniowy

weryfikacja poszczegolnych elementéw projektu podczas prezentacji w formie wystawy

poszczegolnych etapéw projektow

realizowanie poszczegodlnych etapéw
projektu w oparciu o wczes$niejsze
konsultacje

a K1, U1 W1 W2
zaliczeniowej
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod oiji)s (z uwng:dnienjiZm metod liczba . liczba sposoby weryfikacji
i efektéw uczenia si
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin ¢

fs 1 ¢wiczenia Zajecia projektowe, konsultacja 30 zapoznawanie sie z literaturg fachowa, 60 w1

212




