V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku etnologia i antropologia kulturowa
2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2019/2020 (semestr zimowy)
4. |Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
5. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
6. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia projektowania audiowizualnego

Kod modutu: 12-ET-DK-S1-PPA

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty uczenia sie modutu

stopien
kod opis efekty uczenia | realizacji
sie kierunku (skala 1-5)
K1 rozumie znaczenie dziedzictwa kulturowego i koniecznosci jego utrwalania oraz koniecznosci ciggtego doskonalenia wtasnego K_K02 2
warsztatu tworczego K K04 2
Ui Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia komputerowe do tworzenia dziet audiowizualnych i potaczy¢ je z wiedzg o etnologii, K_Uo01 2
dziedzictwie sztuki ludowej kreujac prace posiadajgce innowacyjne wartosci K U02 2
U2 potrafi przeanalizowac, w kontekscie etnologii i antropologii kulturowej oraz innych dyscyplin, poznane dzieta audiowizualne i K_U05 2
wykorzystac zdobyte informacje w procesie autorskiej kreacji, wykorzystujac znajomos$¢ metod i technik przetwarzania K U07 2
materiatow audiowizualnych. -
W1 posiada podstawowag wiedze na temat kreacji audiowizualnej K_wo1 2
K_WO04 2
W 2 ma podstawowg wiedze na temat zasad tworzenia dziet audiowizualnych z wykorzystaniem r6znorodnych metod i technik K_Wo04
audiowizualnych w oparciu 0 oprogramowanie komputerowe
~W_3 Ma podstawowg wiedze z zakresu sztuki audiowizualnej obejmujaca film, multimedia oraz gry wideo K_Wo04 2
K_wWo07 2
K_Wo08 2

3. Opis modutu

Opis Celem modutu Pracownia projektowania audiowizualnego jest zapoznanie studentéw z ogéinymi pojeciami dotyczacymi wykorzystania réznych technik
kreacji audiowizualnej w filmie, multimediach oraz grach wideo w kontekscie utrwalania i wspéttworzenia wiedzy o etnologii, dziedzictwie sztuki ludowej.
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Waznym elementem bedzie réwniez nabycie podstawowych umiejetnosci autorskiej wypowiedzi audiowizualnej wykorzystujgcymi réznorodne techniki
komputerowe zmierzajgce to przygotowania materiatéw rejestrujgcych lub wzbogacajacych dziedzictwo kulturowe.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie modutu

kod nazwa (typ) opis efekty uczenia sie modutu
w1 projekt zaliczeniowy student samodzielne przygotowuje prace pisemng z zakresu tematyki zajec, weryfikacja K1, U1 U2 W1,
poszczegolnych elementéw projektu odbywa sie podczas prezentacji koricowej W2 W3
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektéw uczenia sie
dydaktycznych) godzin godzin
fs 1 ¢wiczenia Zajecia projektowe, konsultacja 30 zapoznawanie sie z literaturag fachowa, 35 w1
poszczegodlnych etapéw projektow realizowanie poszczegodlnych etapéw
projektu w oparciu o wczes$niejsze
konsultacje
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