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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy projektowania i skryptowania gier 2

Kod modutu: 13-PG1P_PSG2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG1P_PSG2 [Zna podstawy projektowania rozgrywki w oparciu 0 scenariusz gry K_Wo3 3
1 K_W13 3
13-PG1P_PSG2 |Zna podstawy projektowania poziomow gry K_W10 3
2 K_W13 3
13-PG1P_PSG2 |Zna podstaw skryptéw w silnikach gier K Wil 4
3
13-PG1P_PSG2 [Posiada umiejetno$¢ samodzielnego opracowania modelu rozgrywki K_Uo04 5
4 K_U07 5
13-PG1P_PSG?2 |Posiada umiejetnos¢ wspotdziatania z innymi wspéttworcami gry K_Ki11 3
S K_U06 2
3. Opis modutu
Opis Student bedzie znat zasady projektowania rozgrywki gier w oparciu o scenariusz. Opanuje zasady tworzeni pozioméw gier, gradacji skali trudnosci.
Bedzie potrafit wykonac¢ funkcjonalny model rozgrywki w oparciu o wybrany silnik gier.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG1P_PSG1
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG1P Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_PSG2 1, 13-

_PSG2 w_1 realizowanego przez studenta. PG1P_PSG2_2, 13-
PG1P_PSG2_3, 13-
PG1P_PSG2 4, 13-
PG1P_PSG2 5

13-PG1P Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, ¢wiczen i wskazana literature. 13-PG1P_PSG2_1, 13-

_PSG2_w_2

PG1P_PSG2_2,13-
PG1P_PSG2_3, 13-
PG1P_PSG2 4, 13-
PG1P_PSG2 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg:\ i‘;g;%tx I\(I\éezrtg::kea'::ig
dydaktycznych) godzin godzin

PSG2 fs 1 wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_PSG2_w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnienh obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepnej literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstéw poszerzajgcych wiedze

PSG2_fs_2 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczen przez 15 13-PG1P_PSG2_w_1
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych

technik pracy
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