V University of Silesia in Katowice Attachment no. 2
Faculty of Fine Arts and Music

1. |Field of study Games and Virtual Reality Design
2. |Academic year of entry 2014/2015 (winter term)
3. |Level of qualifications/degree [first-cycle studies
4. |Degree profile practical
5. |Mode of study full-time
Module: Podstawy wykorzystania silnikow gier 2

Module code: 13-PG1P_SG2

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
13-PG1P_SG2 [Zna podstawowe rodzaje silnikdw gier K w11 3
1 K_W13 3
13-PG1P_SG2 |Zna podstawowe techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier K_WO09 5
2 K_W13 3
K_W16 4
13-PG1P_SG2 |Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier K_U03 3
3 K_W04 3
13-PG1P_SG2 [Posiada umiejetnos¢ importowania i przetwarzania obiektéw w silnikach gier K_Uo04 5
4
13-PG1P_SG2 |Posiada umiejetnos¢ tworzenia interakcji pomiedzy obiektami, Srodowiskiem gry i graczem K_U07 4
5
3. Module description
Description Student bedzie Swiadom mozliwosci silnikéw gier, a takze zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o oprogramowanie. Nabedzie wiedze i umiejetnosci
kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektow w silnikach gier. Nabedzie wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych interakciji
pomiedzy graczem i Swiatem gry.
Prerequisites Zaliczenie modutu 13-PG1P_SG1.
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4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module
13-PG1P_SG2 |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG1P_SG2 1, 13-
w1 realizowanego przez studenta. PG1P_SG2_2, 13-
PG1P_SG2_3, 13-
PG1P_SG2_4, 13-
PG1P_SG2 5
13-PG1P_SG2 |Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, ¢wiczen i wskazang literature. 13-PG1P_SG2 1, 13-
w2 PG1P_SG2_2, 13-

PG1P_SG2_3, 13-
PG1P_SG2_4, 13-
PG1P_SG2 5

5. Forms of teaching

form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code L . . ) number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
SG2 fs 1 lecture Wyktad wprowadzajgacy do zrozumienia 15 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu 15 13-PG1P_SG2 w_2
genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajacy problematyke wiedzy odnos$nie wskazanych zagadnien
mniej omawiana w dostepne;j literaturze podstawowych oraz lekture wybranych
(wszyscy studenci) tekstow poszerzajgcych wiedze
SG2 fs 2 practical classes Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 15 Przygotowanie do ¢wiczeh przez 15 13-PG1P_SG2_w_1
przedmiotem; samodzielng prace z wykorzystaniem
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy
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