V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Pracownia artystyczna do wyboru (A) cz.2

Kod modutu: 13-PG2P-PDWA2

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P- Posiada szczeg6towa wiedze w zakresie obszardw sztuki i nauki oraz ich wzajemnych relacji, zaleznosci i powigzan niezbedna K_Wo3 2
PDWA2-1 do podejmowania r6znych dziatanh interdyscyplinarnych.
13-PG2P- Swiadomie i konsekwentnie kreuje swojg osobowo$é tworcza, przenoszac do$wiadczenia zdobyte w pracowni specjalnosciowe; i K_U03 2
PDWA2-2 wykorzystujac nowe medium. K W04
13-PG2P- Jest przygotowany do pracy i wspotpracy w zespotach w ramach wspdélnych dziatah artystycznych, organizacji wystaw oraz K_KO03
PDWA2-3 innych dziatah promujacych sztuke i kulture artystyczng
13-PG2P- Kompetentnie i odpowiedzialnie podchodzi do prezentacji wtasnej tworczosci oraz wystapien promujgcych sztuke K_U10 4
PDWAZ2-4
13-PG2P- Ma swiadomos¢€ i potrzebe dalszego rozwijania i doskonalenia wkasnych kompetencji K_U06 3
PDWA2-5
13-PG2P- Posiada umiejetnos¢ organizacji pracy zespotowej w ramach realizacji wspolnych dziatan artystycznych K_U05 3
PDWA2-6
13-PG2P- Jest zdolny do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy w ramach gtdwnego przedmiotu specjalnosciowego i pokrewnych K_Uo07 4
PDWA2-7 przedmiotéw artystycznych
13-PG2P- Jest zdolny do organizowania i podejmowania kompleksowych, w tym interdyscyplinarnych projektéw artystycznych taczacych K_U03 2
PDWA2-8 poznane dyscypliny sztuki
3. Opis modutu
Opis |
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Celem przedmiotu jest wzbogacanie do$wiadczen artystycznych w pracowni o odmiennym charakterze od gtéwnej specjalnosci. Wykorzystywanie
zwigzkow i réznic pomiedzy kontynuowanymi réwnolegle pracowniami . Poszukiwanie niekonwencjonalnych zastosowan technicznych i

technologicznych w pracy artystycznej. Doskonalenie warsztatu plastycznego, ogdinej wrazliwosci i Swiadomosci artystycznej

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu Pracowania artystyczna do wyboru (A) cz.1

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG2P- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG2P-PDWA2-1, 13-
PDWA2-w-1 plastycznego realizowanego przez studenta. PG2P-PDWA2-2, 13-PG2P-

PDWA2-4, 13-PG2P-
PDWAZ2-5, 13-PG2P-
PDWA2-6, 13-PG2P-
PDWA2-7, 13-PG2P-
PDWAZ2-8, 43-PG2P-

samodzielnego i Swiadomego przygotowania
indywidualnych projektéw plastycznych
(wszyscy studenci)

plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego

PDWA2-3
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé¢ raca wiasna studenta
kod J p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
(0] hazwa opis (z uwzglednieniem metod Ilczbg opis ||czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PDWA2-fs-1  |éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 30 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 90 13-PG2P- PDWA2-

w-1
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