V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Historia i kultura gier

Kod modutu: 13-PG2P-HKG

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG2P-HKG-1|Posiada wiedze z zakresu poje¢ zwigzanych z terminologia wykorzystywang w grach, gatunkami gier itp., rozumnie ich K_wo1 5
wzajemne zwigzki, potrafi gromadzic¢ i analizowa¢ podstawowe informacje zwigzane z tresciami modutu
13-PG2P-HKG-2[Ma wiedze pozwalajacg na scharakteryzowanie rozwoju gatunkéw gier na przestrzeni dziejéw oraz wiedze dotyczgca K_W03 3

wspotczesnych gier komputerowych i ich zwigzkéw z kulturg

13-PG2P-HKG-3|Posiada wiedze dotyczacg szeroko rozumianej kultury i rozrywki, rozumie zachodzgce pomiedzy nimi relacje i na tej podstawie K_W03 4

potrafi realizowaé wtasne koncepcje tworcze K W04 2
K_wWo07 4

13-PG2P-HKG-4|Rozumie ztozonos¢ zjawisk spotecznych zwigzanych z grami, w tym konieczno$¢ stosowania w zawodzie projektanta gier K_K09 4
komputerowych zasad i praw zwigzanych z finansowaniem, prawem autorskim
i marketingiem

3. Opis modutu

Opis W ramach modutu przedstawiane sg podstawowe tresci z zakresu rozwoju gier i zabaw tradycyjnych oraz historia rozwoju i powstania gatunkow gier

komputerowych.
Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG2P- Kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy w oparciu o tre$¢ wyktadow i ¢wiczen oraz
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HKG-w-1 wskazanag literature. 13-PG2P-HKG-1, 13-PG2P-
HKG-2, 13-PG2P-HKG-3, 13-
PG2P-HKG-4
13-PG2P- Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow i éwiczen oraz wskazana literature. 13-PG2P-HKG-1, 13-PG2P-
HKG-w-2 HKG-2, 13-PG2P-HKG-3, 13-
PG2P-HKG-4
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
HKG-fs-1 ¢wiczenia Analiza wybranych zagadnien zwigzanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczenh przez 45 13-PG2P-HKG-w-1,
przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow 13-PG2P-HKG-w-2
wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzgcego tekstu
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