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1. |Field of study Media Cultures
2. |Faculty Faculty of Humanities
3. |Academic year of entry 2019/2020 (winter term), 2020/2021 (winter term)
4. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies
5. |Degree profile general academic
6. [Mode of study part-time
Module: Net art

Module code: 02-MO2N-14-26-bF

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
26-bF_KO01 rozumie potrzebe pogtebiania swej wiedzy i umiejetnosci odnosnie obecnosci sztuki w cyberprzestrzeni, inspiruje edukacyjne 02-MO2SN-14 5
dziatania innych i animuje zycie kulturalne w szczegolno$ci z wykorzystaniem nowych mediow _u13
26-bF_KO03 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania 02-MO2SN-14 5
_U15
26-bF_U04 potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dyscyplin wtasciwych obszarom: komunikacja medialna, kultury wizualne, estetyka |02-MO2SN-14 5
wizualnosci, publicystyka nowomedialna, widowiska kulturowe, memetyka i wykorzystywac zdobyte umiejetnosci do badan nad | U04
nowymi mediami
26-bF_U05 potrafi przeprowadzi¢ pogtebiong analize i interpretacje zjawisk i wytworow z zakresu nowych mediéw, dziatan performatywnych, |02-MO2SN-14 5

i funkcjonujacych w Internecie sztuk wizualnych (sztuka konceptualna, Fluxus czy mail art.); w sposob swiadomy stosuje metody | U05
odnoszgce sie do nowych mediéow

26-bF_U07 korzystajac ze zdobytej wiedzy naukowej oraz wypracowanych umiejetnosci obcowania z wytworami kultury zmediatyzowanej, 02-MO2SN-14 5
umie formutowac krytyczne opinie i prezentowac je w roznych formach i za posrednictwem nowych mediow _Ko04

26-bF_U08 potrafi porozumiewac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik komunikacyjnych z twércami kultury multimedialnej oraz 02-MO2SN-14 5
ze specjalistami w zakresie dziedzin kulturoznawstwa i pokrewnych dyscyplin naukowych w jezyku polskim i jezykach obcych; _uo7
potrafi popularyzowa¢ wiedze z zakresu mediow

26-bF_U11 potrafi prawidtowo interpretowac i wyjasnia¢ wystepujgce w mediach zjawiska komunikacyjno kulturowe (sztuka form, browser 02-MO2SN-14 5
art, ASCII art, projekty generatywne, software art) oraz relatywizowac je do specyfiki medium; potrafi zastosowaé metody _u10
wypracowane na gruncie nauk spotecznych i humanistycznych

26-bF_W03 ma uporzadkowang pogtebiong wiedze obejmujaca terminologie, teorie i metodologie z zakresu medioznawstwa ze szczeg6lnym | 02-MO2SN-14 5
uwzglednieniem dyscyplin wiedzy z takich obszaréw jak: kultura wizualna, filmoznawstwo, sztuka w sieci i sztuka sieci, potrafi W03
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réwnowaznie pracowac w oparciu o waska i szerokg definicje zaréwno kultury, jak i mediow

26-bF_WO05 ma pogtebiong wiedze o multi/trans/interdyscyplinarno$ci medioznawstwa i 0 jego powigzaniach z innymi dyscyplinami 02-MO2SN-14 5
humanistycznymi, pozwalajgcymi na integrowanie réznych pél badawczych W05
26-bF_W07 Zna i rozumie zaawansowane metody analizy, interpretacji, problematyzowania i wartosciowania réznych wytworéw komunikacji [ 02-MO2SN-14 5

kulturowej zaposredniczonej medialnie wtasciwe dla wybranych tradyciji, teorii lub szkét badawczych w zakresie medioznawstwa | W07

3. Module description

Description

modut Net art obejmuje podstawowe zagadnienia i problemy zwigzane z r6znymi aspektami obecnosci sztuki w Internecie, ktéry mozna w tym
przypadku traktowac zaréwno jako nowe medium artystyczne, jak i nowe Srodowisko wystawiennicze. Mozna zatem moéwi¢ o podstawowej dystynkcji na
sztuke w sieci i sztuke sieci, czyli net art (web art). Sztuka w sieci prowokuje do zarysowania historycznego kontekstu zwigzanego z kwestiami
immaterializacji i wirtualizacji obiektéw/artefaktéw sztuki nowych mediow cyfrowych. Uczestnik kursu powinien otrzymaé podstawowe wiadomosci na
temat historycznego rozwoju Internetu jako medium z jego podstawowymi cechami (hipertekstualno$c¢, wirtualnosg, interaktywnosé, haktywizm) oraz
specyficznych artystycznych antycypaciji tego zjawiska, takich jak sztuka konceptualna, Fluxus czy mail art, Na zajeciach powinny zostac
zaprezentowane podstawowe nurty net artu, takie jak chociazby sztuka form, browser art, ASCII art, projekty generatywne, software art oraz kluczowi dla
net artu arty$ci: Antonio Muntadas, Douglas Davis, Vuc Cosic, Jodi.org. Alexei Shulgin, Olia Lialina, Mark Napier, Heath Bunting. Pomimo kroétkiej historii
nalezatoby zapoznac¢ studentow z kolejnymi etapami rozwoju sztuki sieci: od net artu przez net art po szeroko rozumiang sztuke Internetu. Ale obok
sztuki sieci uwage nalezaloby takze zwréci¢ na r6zne formy obecnosci tradycyjnej sztuki w cyberprzestrzeni (po uprzednim zdigitalizowaniu) oraz
problematyce wirtualnych (resp. cyfrowych) muzedw bez $cian w epoce cyfrowej. Problematyka medioéw niestatych i zmiennych, kwestie cybermuzeologii
to kolejny obszar, ktéry nalezy wtaczy¢ do zajeé Sztuka w sieci.

Prerequisites

Brak.

4. Assessment of the learning outcomes of the module

A learning outcomes of the
code type description module
02-MO2SN-14 |dyskusja/debata sprawdzajaca sprawdzenie umiejetnosci i kompetencji 26-bF_KO01, 26-bF_U04, 26-
-w_d bF_UO07, 26-bF_UO08, 26-
bF U11
02-MO2SN-14 |prezentacja (ustna lub pisemna) sprawdzenie wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji 26-bF_KO03, 26-bF_UO05, 26-
-w_p bF_UO07, 26-bF_UO08, 26-
bF_U11, 26-bF_W03, 26-
bF_WO05, 26-bF_ W07
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code o . . number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
02-M0O2S-14-f |laboratory classes praca z tekstem teoretycznym, praca 10 studiowanie tekstow naukowych 50 02-MO2SN-14 -w_d,
i analityczno-interpretacyjna nad obejrzanym obejmujgcych zagadnienia i problemy 02-MO2SN-14 -w_p
materiatlem audiowizualnym, dyskusja zwigzane z rdznymi aspektami obecnosci
dydaktyczna sztuki w Internecie; przygotowanie
przyktadéw egzemplifikujgcych kolejne etapy
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rozwoju sztuki sieci, przygotowanie
prezentacji
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