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1. |Nazwa kierunku informatyka

2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Projektowanie zorientowane na uzytkownika

Kod modutu: 08-101S-13-PZNU

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PZNU_K_6 demonstruje odpowiedzialnos¢ za wspdlnie realizowane zadania w ramach zespotu K_1_A |_Ko1 1
K_1_A | KO3 1
K_1_A | K04 1
PZNU_U_3 wyodrebnia informacje z literatury, zasobow internetowych oraz innych Zzrodet K_1 A I _U01 1
K_1_A_|1_UO06 1
PZNU_U_4 potrafi zbudowac aplikacje o wybranym zastosowaniu i podczas jej projektowania oraz analizowania dostrzegac aspekty K 1 A |1 Ul0 1
pozatechniczne K1A]l UL 1
PZNU_U_5 wykonuje prace w wieloosobowym zespole K_1 A 1_U02 1
PZNU_W_1 przywoluje wiedze z zakresu interfejséw uzytkownika, ich specyfikacji oraz zasad projektowania K1A 1 Wi4 2
PZNU_W_2 ma podstawowa wiedze z zakresu grafiki komputerowej oraz metod jej tworzenia i przetwarzania K_1_A I_W15 1
3. Opis modutu
Opis Celem zaje¢ w tym module jest zapoznanie studentéw z tematyka uzytecznosci oprogramowania, zasad projektowania interfejséw uzytkownika oraz
metodami testowania oprogramowania pod katem spetnienia oczekiwan przysztych i obecnych uzytkownikéw. Tematem zaje¢ sg rowniez metody
ustalania z uzytkownikami wymagan dotyczgcych funkcjonalnosci. Studenci korzystajg z wiedzy i umiejetnosci zdobytych w poprzednich modutach,
rozwijajgc umiejetnosci stosowania poznanych metod w praktyce.
Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PZNU_w_1 kolokwium Przewidziane sg kolokwia dot. metod przeprowadzania testow praz projektowania interfejsow [PZNU_U_3, PZNU_W_1,
uzytkownika. PZNU W 2
PZNU w_2 burza mézgoéw Zaproponowanie rozwigzania badzZ rozwigzanie danego problemu przez wszystkich studentow |PZNU_K_6, PZNU_U_4,
w grupie w ramach burzy mézgéw. PZNU_U 5
PZNU_w_3 egzamin Egzamin w formie testu wiedzy. PZNU_U_3, PZNU_W_1,

PZNU W 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

pracujacych samodzielnie. W przypadku
bardziej ztozonych zagadnien prowadzacy
podpowiada optymalne rozwigzania.

Poza pracg samodzielng studenci rozwigzujg
problemy inzynierskie w ramach ,burzy
mobzgow”.

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

PZNU_fsl wyktad Wyktad wprowadzajgcy do tematyki 10 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu i 20 PZNU_w_3
projektowania aplikacji zorientowanego na udostepnionymi materiatami, obejmujaca
uzytkownika ilustrowany jest pokazem samodzielne przyswojenie wiedzy odno$nie
slajdéw oraz prezentacjg metod pracy na wskazanych zagadnien podstawowych.
zywo z wykorzystaniem komputera
przeprowadzang przez wykfadowce.

PZNU_fs2 laboratorium Prowadzacy prowadzi i instruuje studentéw 30 Student zobowigzany jest by¢ 30 PZNU_w_1,

przygotowanym z wiedzy teoretycznej na
podstawie wyktadéw i udostepnionych

materiatdow do kazdych zaje¢ ¢wiczeniowych.

PZNU_w_2
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