V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wyadziat Informatyki i Nauki o Materiatach

1. |Nazwa kierunku informatyka
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie webowych aplikacji graficznych

Kod modutu: 08-101S-13-PWAG

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PWAG_K_10 Prezentuje grupie wlasne pomystly na realizacje algorytmow. K_1 A |_KO03 1
PWAG_K_8 Potrafi skonfigurowac Srodowiska programistyczne do projektowania webowych aplikacji graficznych K 1 A | K06 1
PWAG_K 9 Potrafi pracowac w zespole przygotowujagcym projekt. K 1 A | KO3 1
PWAG_U_5 Korzysta z dokumentacji technicznej dotgczonej do WebGL. K_1 A 1 _U01 1
PWAG_U_6 Tworzy dokumentacje wlasnych programow. K1 A 1 _U03 1
PWAG_U_7 Tworzy wiasne programy wykorzystujace jezyki Action Script, Java Script i biblioteke WebGL. K 1 Al U15 1
PWAG W _1 Przedstawia webowe aplikacje graficzne. K1 A I W12 1
K1 A I W15 1
PWAG_W_2 Opisuje funkcje graficzne zawarte w aplikacji webowej. K_1_A_I_W15 1
PWAG W _3 Analizuje dziatanie poszczegoélnych funkgji graficznych. K1 A I W15 1
PWAG_W_4 Konstruuje proste programy wykorzystujace jezyki Action Script, Java Script i biblioteke WebGL. K 1 A 1 W10 1
3. Opis modutu
Opis Celem zajec jest zaznajomienie studentdw z narzedziami do tworzenia webowych aplikacji graficznych. W ramach laboratorium student zapoznaje sie z
jezykami programowania Java Script, Action Script oraz bibliotekg WebGL. Student realizuje otrzymane zadania projektowe w tych srodowiskach.
Student potrafi zaprojektowac i zaimplementowac programy w wymienionych srodowiskach oraz szczegétowo przeanalizowac jego dzialanie.
Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

Sprawdza stopien przygotowania studentéw do realizacji wiekszych projektéw zespotowych.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PWAG_w_1 |Zaliczenie w formie pisemnej Pytania teoretyczne dotyczace realizowanych na laboratorium zagadnien praktycznych. PWAG_W_1, PWAG_W_2,
PWAG_W_3, PWAG_W_4
PWAG w_2 Projekt zespotowy

PWAG_K_10, PWAG_K_8,
PWAG_K_9, PWAG_U_5
PWAG_U_6, PWAG_U

71

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

tredci. Skupienie sie na materiale trudnym

pojeciowo. Realizacja zadan projektowych.

webowe.

kod - . - - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PWAG_fsl laboratorium Podanie tresci ksztatcenia w formie 15 Implementacja projektu programistycznego 30 PWAG_w_1,
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystujgcego poznane technologie PWAG_w_2
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