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1. |Field of study Computer Science
2. |Academic year of entry 2018/2019 (winter term)
3. |Level of qualifications/degree |[first-cycle studies (in engineering)
4. |Degree profile general academic
5. |Mode of study full-time
Module: Urzgdzenia mobline

1. Number of the ECTS credits: 4

Module code: 08-101S-13-UM

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of | competence
the programme | (scale 1-5)
UM_K_7 Potrafi myslec¢ i tworzy¢ w sposob kreatywny. K_1 A |_KO01 1
K_1_A |_KO06 1
UM_K_8 Umie pracowac indywidualnie i w zespole. K_1 A_I_KO3 1
UM_U_4 Potrafi wykona¢ aplikacje multimedialng przeznaczong dla urzadzern mobilnych, umie wykorzysta¢ funkcjonalnosé K 1 Al U02 1
systemu operacyjnego takich urzadzen oraz whasciwie uzywac¢ dostepne zasoby sprzetowe. K1 A | UO3 1
K1 A1 U14 1
K 1 A 1_U18 1
K 1_A 1 _U19 1
UM_U_5 Potrafi dobiera¢ odpowiednie narzedzia i Srodowiska programistyczne do projektowania i wytwarzania aplikacji K 1 Al U13 1
uzytkowych dla urzadzen mobilnych. Stosuje narzedzia do symulaciji i testowania oprogramowania oraz rozumie potrzebe K1AI U5 1
optymalizacji kodu, ograniczen zwigzanych ze ztozonoscig obliczeniowg i pamieciowg algorytmow. K_l_A_I_U16 1
K 1_A I _U17 1
K_1_A 1_U18 1
UM _U_6 Potrafi stosowac protokoty komunikacyjne oraz dostepne podzespoty funkcjonalne urzadzen mobilnych. Umie wykorzysta¢ K1 A 1 U0l 1
urzadzenia mobile w teletransmisji danych. K1A ] UOG 1
K_1_A |I_Ul0 1
K_1_A I U1l 1
K_1_A I_U12 1
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K 1 A 1_U22 1
UM W 1 Zna i rozumie funkcjonowanie architektury urzgdzen mobilnych, systemow operacyjnych takich urzgdzen, zna ograniczenia K 1 A | W07 1
wydajnosciowe sprzetu i jego zasobdw oraz umie projektowac aplikacje multimedialne ze szczeg6lnym uwzglednieniem K 1A I W09 1
warstwy wizualnej oprogramowania i interfejsu uzytkownika. K 1A I W14 1
K1 A I_Wi15 1
K1 A I W16 1
K1 A I W17 1
K1 A I W23 1
UM_W_2 Zna i stosuje narzedzia do projektowania, programowania i testowania aplikacji dla urzadzen mobilnych oraz nabywa K 1 A | W09 1
doswiadczenia w stosowaniu jezykéw programowania: Java ME, C++ i C# dla ograniczonych sprzetowo urzadzen K 1A I WI0 1
komputerowych oraz umie wykorzysta¢ mozliwosci symulacji urzadzen mobilnych i przystosowa¢ oprogramowanie - - -
dla réznych typow takich urzadzen. K1AIWI1 1
K1 A I_W16 1
K1 A I_W1i7 1
K_1 A I_W20 1
UM_W_3 Dysponuje podstawowa wiedzg o teletransmisji danych GSM/GPRS, pozycjonowaniu GPS, akcelerometrach oraz innych K 1A U24 1
dostepnych podzespotach funkcjonalnych urzadzen mobilnych i umie je wykorzystac aplikacyjnie. K1A]Il W12 1
K 1 A1 W13 1
K 1 A | W21 1
K1 Al W25 1

3. Module description

Description

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z funkcjonalnoscig urzadzen mobilnych, ograniczeniami zasobéw takich urzadzen oraz z mozliwosciami
projektowania, testowania i symulacji oprogramowania i wdrazania aplikacji dla urzadzen mobilnych. Odpowiednia konstrukcja oprogramowania,
optymalizacja i ograniczenie ztozonosci obliczeniowej, i pamieciowej algorytmdw, znajomos¢ systemow operacyjnych urzadzer mobilnych, podzespotéw
funkcjonalnych i teletransmisji danych oraz warstwy wizualnej i interfejsu uzytkownika stanowig uzupetnienie zakresu przedmiotowego kursu.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module
UM w 1 egzamin Weryfikacja wiedzy w formie zadan do rozwigzania - wyktad i laboratorium. UM W 1, UM_W_2,UM_W_3
UM _w 2 prace sprawdzajgce Sprawdzian zaliczeniowy z tresci wyktadowych i laboratoryjnych. UM_U 4, UM_U_5 UM _U_B6,
UM W 1, UM W 2, UM W 3
UM w3 projekt Wykonanie projektu w zakresie przyjetych w module efektéw ksztatcenia. UM _K 7,UM_K 8, UM U 4,
UM_U_5, UM_U_6,
UM _W 1, UM | ,UM_W 3
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umiejetnosci i doswiadczenia sprawnego
postugiwania sie narzedziami do
projektowania aplikacji multimedialnych dla
urzadzen mobilnych oraz ich symulaciji
komputerowej.

laboratoryjnych oraz cykliczne sprawozdania
Z przebiegu prac laboratoryjnych i
projektowych.

Wykonanie projektu wedtug okreslonych
zalozen samodzielnie lub w zespole
dwuosobowym.

Przygotowanie prezentacjii jej
przedstawienie.

UM w 4 prezentacja Przedstawienie prezentacji audiowizualnej na forum grupy studentéw, UM_K 7,UM_K_8
dyskusja zatozen i przyjetej metody rozwiazania okreslonego problemu,
analiza i ocena realizacji celu projektu.
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code . . ] ] number . number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
UM _fsl lecture Tresci ksztatcenia z uzyciem Srodkéw 10 Samodzielne studiowanie tematyki wyktadu 20 UM w 1
audiowizualnych. oraz zalecanej literatury.
UM_fs2 laboratory classes Tresci ksztalcenia zwigzane z nabyciem 30 Samodzielne przygotowanie do zaje¢ 60 UM_w_2, UM_w_3,

UM_w_4
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