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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Projektowanie interfejséw graficznych aplikacji internetowych i hybrydowych

Kod modutu: 08-101S-13-PIGAIiH

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PIGAIH_K 10 [Rozumie potrzebe i znaczenie interfejséw graficznych w aspekcie dziatalnosci inzynierskiej. Widzi potrzebe podjecia starania, K 1 Al K06 1
aby przekazac takie informacje i opinie w sposdb powszechnie zrozumialy.

PIGAIIH_K_9 Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; potrafi oceni¢ czasochtonnos¢ zadania; potrafi kierowa¢ matym zespotem w sposoéb  |K_1_A_| K01 1
zapewniajgcy realizacje zadania w zatozonym terminie K 1A | KO3 1

PIGAIH_U_5 Potrafi zaprojektowac interfejs graficzny. K1 _A_I_U16 1
K1 Al U17 1

PIGAIH_U_6 Potrafi zaimplementowac interfejs graficzny aplikacji K1 A1 Ul6 1
K_1_A I _U17 1

PIGAIH_U_7 Potrafi wykorzysta¢ srodowiska programistyczne stuzace do tworzenia projektow RIA K1 A I U18 1
K1 Al U24 1

PIGAIH_U_8 Potrafi korzysta¢ z dokumentacji oraz opracowaé postawiony problem. K1 A 1 U0l 1
K_1_A |1_U02 1

K_1_A 1_UO3 1

K_1_A |1_UO5 1

PIGAIIH_ W_1 [Ma podstawowg wiedze z zakresu budowy interfejséw graficznych dla aplikacji konsolowych K 1Al Wi4 1
PIGAIIH_W_2 [Ma podstawowg wiedze z zakresu technologii RIA K1 A I W12 1
K 1 A 1_W20 1
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PIGAIIH_W_3

Zna specyfike interfejséw graficznych dla aplikacji internetowych

K1 A1 Wi3

PIGAIIH_W_4

Zna ograniczenia interfejséw graficznych dla urzadzen mobilnych

K 1 A | W23

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ w tym module zapoznanie studentéw z technikami tworzenia nowoczesnych interfejséw graficznych.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PIGAIIH_w_1 |Sprawdzian pisemny po realizacji [Sprawdzenie opanowanej teorii z zakresu wyktadu i laboratorium PIGAIIH_W_1, PIGAIIH_W_2,
grupy tematéw PIGAIIH_W_3, PIGAIIH_ W _4
PIGAIH_w_2 |Sprawozdania grupowe Dokumentacja realizowanej aplikaciji PIGAIIH_K 10, PIGAIH_K 9,
PIGAIIH_U_5, PIGAIIH_U_B6,
PIGAIH_U_7, PIGAIH_U 8
PIGAIH_w_3 |Sprawozdania indywidualne Opracowanie wybranych zagadnier budowy interfejsow PIGAIIH_K 10, PIGAIH_K 9,
PIGAIH U 5, PIGAIIH U 8

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PIGAIIH fs1 |wykiad Podanie tresci ksztatcenia w formie 10 Zapoznanie sie z tematyka wyktadu z 20 PIGAIIH_w_1
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem wskazanych zrédet
tresci. Skupienie sie na materiale trudnym
pojeciowo i wskazanie zrédet.
PIGAIIH fs2 [laboratorium Na ¢wiczeniach laboratoryjnych studenci 30 Przygotowanie na podstawie tresci wykladu i 60 PIGAIIH_w_2,
przygotowujg projekt i realizuje interfejs wihasciwej dokumentac;ji. PIGAIH_w_3
graficzny aplikacji Sporzadzenie dokumentaciji z
przeprowadzonych ¢éwiczen — praca w grupie.
Opracowanie wybranych zagadnieh o
charakterze teoretycznym
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