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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Etyka zawodowa informatykow

Kod modutu: 08-101S-13-EZI
1. Liczba punktéw ECTS: 3
2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
EZI K 8 uzasadnia potrzebe dziatania etycznego, stosowania zasad etyczno-moralnych, zawodowych kodekséw postepowania K 1 A | _KO1 4
etycznego, profesjonalizmu, cigglego rozwoju i samoksztalcenia, uczciwosci zawodowej i odpowiedzialnosci zawodowej i K 1A | KO3 4
spotecznej K 1 A_I_KO6 4
EZI_K_9 postepuje etycznie, rozumie znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i innych os6b K 1 A | KO3 4
K_1_A |_K04 4
K_1_A_|_KO06 4
EZI_U_4 wartosciuje ryzyko, odpowiedzialno$¢, bezpieczenstwo i uczciwos¢ zawodowg informatyka, zwigzane z systemami K 1 Al U0l 2
informatycznymi, programami komputerowymi, ogélnie produktami informatycznymi K 1A I UO2 2
K_1_A 1 U04 2
K_1_ A |_U05 2
EZI U5 wartosciuje podstawowe zasady informatyzacji, podejmowanie przedsiewzie¢ informatycznych, problemy komunikacji K 1 Al U0l 2
interpersonalnej, interdyscyplinarnos¢ projektow informatycznych, efektywnos¢ i niezawodnos$¢ z punktu widzenia pracy i K 1A | U0 2
dziatalnosci informatyka w Swietle dylematéw etyczno-moralnych, odpowiedzialnosci i uczciwosci zawodowej K_ 1— A_I_U 05 5
K_1_A_|1_U0O6 2
EZI_U_6 analizuje zasoby Internetu, sieci komputerowe, gry komputerowe w kontekscie etyczno-moralnym i spotecznym K_1 A_lI_U0o4 2
K_1_A_|1_UO5 2
K_1_A_|1_UO6 2
EZI_U_7 rozréznia zawodowe kodeksy etyczne i kodeksy postepowania (m. in. Kodeks Etyczny Stowarzyszenia Sprzetu Komputerowego, |K_1 A | UO1 2
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Kodeks Instytutu Inzynieréw Elektrykow i Elektronikéw, Karta Praw i Obowiazkéw Dydaktyki Elektronicznej; Kodeks Etyki K 1 A |1 UO5 2
Zawodowej Informatyka, dziesie¢ przykazan etyki komputerowej i Jedenascie zasad Kodeksu zawodowego Informatyka, K 1A | UOG 2
proponowanych przez PTI, takze w jezyku angielskim - ==
EZI_W_1 definiuje przedmiot etyki, podstawowe zagadnienia teoretyczne zwigzane z postepowaniem moralnym K1 A 1 w22 2
K 1 A_lI_W23 2
K 1 A |_W24 2
EZI_W_2 opisuje kulture inzynieryjno-informatyczna i jej wptyw na spoteczenstwo informacyjne — globalne oraz etyczne problemy i K1 A1 W22 2
dylematy nauki, techniki i gospodarki K1A]l W23 2
K 1 A_l_W25 2
EZI_W_3 argumentuje stosowanie trzech E: — Efektywnosci (skutecznosci dziatania), Ekonomicznosci (wyniki dziatania vs. naktady) i K1 A1 W22 2
Etycznosci (normy moralne vs. przyzwolenie spoteczne), gdzie etyka powinna by¢ kardynalnym narzedziem zarzadzania K1AIl W23 2
biznesem informatycznym K_ 1_ A_I_W27 5

3. Opis modutu

Opis W spoteczenstwie informacyjnym (globalnym) istotnym staje sie dostrzeganie i docenianie spotecznego i interdyscyplinarnego kontekstu informatyki i
Zwigzanego z nig ryzyka oraz oceny sytuacji, jaka pojawia sie w zyciu zawodowym informatyka, zaréwno pod wzgledem prawnym, jak etycznym i
moralnym. Dotyczy to przede wszystkim odpowiedzialnosci zawodowej informatyka, umiejetnosci przewidywania, zachowan zgodnych z wyznacznikami
norm moralnych i zasadami kodeksow postepowania etycznego. W skrécie mozemy stwierdzic, iz wspotczesnego informatyka winny charakteryzowac:
profesjonalizm, innowacyjnos¢, kreatywnosé, doswiadczenie i wiedza, ciggtosé rozwoju, pasja rozwoju, niezaleznosé i autonomia w rozwoju, etyka
zawodowa, uczciwos¢ zawodowa, odpowiedzialnos¢ zawodowa i spoteczna, dbatos¢ o wysoka jakosc, solidnos¢, dobre stosunki miedzyludzkie,
otwartos¢ na potrzeby ludzkie — jednostki i spoteczenstwa, solidarnosé w odniesieniu do os6b niepetnosprawnych, niezaleznos¢, wolnos¢. Wyktady i
¢wiczenia maja na celu aspekty powyzsze poruszac i sytuowac w kontekscie etyczno-moralnym.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
EZI_ w_ 1 kolokwium pisemne W ramach modutu zostana przeprowadzone dwa kolokwia sprawdzajace omawiane EZI_U_4,EZI_U_5, EZI_U_B6,
zagadnienia zwigzane z etykg zawodowg informatykéw — w potowie semestru i pod koniec, EZI_U_7,EZI_W_1,
zgodnie z efektami ksztalcenia. EZI W 2, EZI W 3
EZI_w 2 pokaz W ramach modutu zostanie zademonstrowany przez poszczeg6lnych studentow wybrany EZI_K 8, EZI_K 9,EZI_U 4,
przez nich problem, z umiejetnym kierowaniem uwagi na istotne cechy zwiazane z etycznymi |EZI_U 5, EZI U 6, EZI U 7,
problemami i dylematami informatykow. EZI W 1,EZI W 2,EZI W_3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

nazwa

opis (z uwzglednieniem metod
dydaktycznych)

liczba
godzin

opis

liczba
godzin

sposoby weryfikacji
efektow ksztatcenia

EZl fs_1

wyktad

Wyktad prowadzacy do zrozumienia
najwazniejszych zagadnien modutu,
zwigzanych z wybranymi problemami
etyczno-moralnymi zawodu informatyka, w
dobie spoleczenstwa informacyjnego,
ogromu informacji i jej przetwarzaniem,
zagrozeniami ptyngcymi z uzytkowania
Internetu, przestepstw komputerowych,
relacji miedzyludzkich, zmian
cywilizacyjnych. Omawia, na tle filozofii i
wspélczesnosci, podstawowe zagadnienia
etyczno-moralne i dylematy zwiazane z
zawodem informatyka oraz etyczne kodeksy
postepowania.

15

Praca, ze wskazang literaturg przedmiotu i
zagadnieniami omawianymi podczas zaje¢
obejmujgca samodzielne przyswojenie
wiedzy.

Opracowanie przez grupy studentéw pokazu
(prezentaciji).

60

EZlw_1,EZIl_w 2

EZI fs_2

laboratorium

W laboratorium studenci we wspotpracy z
prowadzacym, wykorzystujgc rozne zrodia
informacji i metody pracy — Internet, studium
przypadku i przyktadu, metode problemowa,
metoda stolikéw eksperckich oraz dyskus;ji-
debaty panelowej czy oxfordzkiej dla analizy
probleméw etycznych zawodu informatyka.
Studenci w grupach prezentuja
przygotowany pokaz.

Opracowanie przez grupy studentéw pokazu
(prezentaciji).

EZIw_2
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