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Nazwa kierunku

filologia angielska

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Translacja: modut 2 - Lokalizacja gier i oprogramowania

Kod modutu: 02-FA-SW-S1-T2-LGO-6

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

_W_4

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizaciji
kierunku (skala 1-5)
SW-S1-T2-LGO |rozumie i docenia spoteczne funkcje i znaczenie lokalizacji oprogramowania i gier, rozumie wage praktyk lokalizacji w kulturze. FA1_KO05 3
K1
SW-S1-T2-LGO |potrafi pracowacé w zespole przygotowujacym projekty lokalizacyjne, przyjmujac w nim rézne role. FA1 K04 4
K2
SW-S1-T2-LGO |potrafi wykonac ttumaczenie lokalizacyjne prostych gier lub oprogramowania, zgodnie z wymogami rynku docelowego, dbajac o |FA1_UOQ7 4
U1 aspekty kulturowe, prawne i pragmatyczne lokalizacji FA1 UQ9 4
SW-S1-T2-LGO |potrafi uzywaé w stopniu podstawowym narzedzi informatycznych, wspomagajacych proces lokalizacji, w tym, m.in. FA1_U21 5
U2 oprogramowania lokalizacyjnego, podstawowych narzedzi DTP, narzedzi lokalizacyjnych wybranych systeméw CMS.
SW-S1-T2-LGO |zna teoretyczne podstawy procesu lokalizacji oprogramowania oraz zna terminologie stosowang w teoriach opisujacych zasady | FA1_W02 3
W 1 lokalizacji i w praktyce lokalizaciji FA1 W03 4
FA1 W04 4
FA1 W15 4
SW-S1-T2-LGO |rozumie réznice pomiedzy procesami internacjonalizaciji i lokalizacji oraz rozumie procesy kulturowe i jezykowe wptywajace na FA1 W02 3
_W_2 proces lokalizacji gier i oprogramowania FA1 W04 4
FA1_W15 4
SW-S1-T2-LGO |posiada podstawowg wiedze na temat prawnych aspektow lokalizacji, wynikajacych z réznic kulturowych i prawnych pomiedzy FA1 W11 2
_W_3 rynkami docelowymi ttumaczenia FA1 W15 4
SW-S1-T2-LGO |zna podstawowe techniki pracy stosowane podczas procesu lokalizacji gier i oprogramowania FA1 W02 3
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FA1_W15 4

3. Opis modutu

Opis

im podobnych.

Celem kursu jest zaznajomienie studentéw z zasadami lokalizacji oprogramowania i gier oraz zdobycie przez studentéw praktycznych i technicznych
umiejetnosci zwigzanych z tym dziatem tlumaczenia. Cwiczenia majg na celu praktyczne zapoznanie studentow z problematyka i technikami przektadu
oprogramowania i interfejsdw systemow zarzgdzania trescig na potrzeby rynku docelowego. Szczegdlny nacisk kladzie sie na lokalizacje
oprogramowania zwigzanego z rozrywka interaktywna, a takze systeméw zarzgdzania treScig (CMS), oprogramowania wspomagajgcego e-commerce i

Wymagania wstepne

Zaliczenie 2. roku studiow

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SW-S1-T2- Testy praktyczne i teoretyczne Srédsemestralne testy praktyczne i teoretyczne sprawdzajace stopien opanowania materialu  [SW-S1-T2-LGO_U_2, SW-S1-
LGO w_1 teoretycznego oraz umiejetnosci pracy z narzedziami lokalizacyjnymi i umiejetnosci lokalizacji |T2-LGO_W_1, SW-S1-T2-
nieskomplikowanych form. LGO_W_2, SW-S1-T2-
LGO_W_3, SW-S1-T2-
LGO W 4
SW-S1-T2- Zespotowy projekt ttumaczeniowy |Praca zespotowa sprawdzajgca umiejetnosci ttumaczen lokalizacyjnych SW-S1-T2-LGO_K_1, SW-S1-
LGO_w_2 T2-LGO_K_2, SW-S1-T2-
LGO_U_1, SW-S1-T2-
LGO U 2
SW-S1-T2- Rozmowa kontrolna (opcjonalnie) |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezgco w trakcie SW-S1-T2-LGO_U_2, SW-S1-
LGO w_3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomos$ci zadanego na dane zajecia tekstu oraz T2-LGO_W_1, SW-S1-T2-
znajomosci problemdéw i zagadnien uprzednio omoéwionych. LGO_W_2, SW-S1-T2-
LGO_W_3, SW-S1-T2-
LGO W 4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikaciji

metod dydaktycznych:

1. Opis i instrukcja stowna wprowadzajaca
zagadnienia teoretyczne.

2. Dyskusja stymulowana przez wyktadowce
na tematy kulturowych, spotecznych i
prawnych aspektéw lokalizaciji.

3. Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem

tematyki oraz samodzielna praca
doskonalaca umiejetnosci techniczne oraz
kompetencje ttumaczeniowe.

- praca nad projektem zespotowym

- przygotowanie do testow

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba - :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SW-S1-T2- ¢wiczenia Cwiczenia wykorzystujace laboratorium 30 - Lektura tekstéw obowigzkowych oraz 30 SW-S1-T2-LGO_w_1,
LGO_fs_1 komputerowe, z uzyciem nastepujgcych uzupelniajacych z zakresu omawianej SW-S1-T2-LGO_w_2,

SW-S1-T2-LGO_w_3
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narzedzi wspomagajacych lokalizacje gier i
oprogramowania.

4. Cwiczenia w zespotach nad projektami
lokalizacyjnymi.
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