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Nazwa kierunku

filologia angielska

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Projektowanie gier: modut 4 — Scenorys (storyboarding)

Kod modutu: 02-FA-SW-S1-PG4-S-4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG4-S |ma swiadomosé poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem scenorysu gry FA1_KO1 2
_K1 komputerowej i koniecznosci aktywizacji oraz taczenia ze soba umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i FA1 K02 3
systematycznie doskonali posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin -

SW-S1-PG4-S |planujac poszczegolne etapy tworzenia scenorysu, organizuje prace wtasng iflub zespotu w sposéb efektywny, przyjmujac i FA1_KO02 3
K2 wykonujgc zadania samodzielnie i we wspotpracy z innymi cztonkami zespotu FA1 K04
SW-S1-PG4-S |ma swiadomos¢ estetycznego i artystycznego wymiaru gier komputerowych oraz uczestniczy w jego ksztattowaniu FA1_KO05
K 3
SW-S1-PG4-S  |potrafi zastosowac w praktyce zasady tworzenia scenorysu, przygotowujac miniatury i arkusze, sprawnie organizujac przestrzen |FA1_U20 4
U1 arkuszy i wprowadzajgc do scenorysu dialogi
SW-S1-PG4-S |potrafi zarzgdzac projektem sceny, dzieli€ jg na arkusze scenorysu, przedstawia¢ za pomoca sekwencji arkuszy z FA1_U20 4
Uu?2 uwzglednieniem podziatu kadru i pracy kamery, w celu ukazywania akcji, jej zwrotow i wydarzen,
SW-S1-PG4-S |potrafi projektowaé mapy poziomow FA1 U20 4
_U_3
SW-S1-PG4-S |potrafi korzystaé¢ z programédw wspomagajacych prace ze scenorysem FA1 U20 4
_u_4 FAl U21 4
SW-S1-PG4-S |zna teoretyczne podstawy zasad tworzenia scenorysu: znaczenie scenorysu w procesie produkcji gier komputerowych, i FA1 W02 2
W1 terminologie specjalistycznag wtasciwa dla przedmiotu FA1 W13 3

FA1_W15 3
SW-S1-PG4-S  |zna podstawowe zasady tworzenia scenorysu i uwzgledniania w pracy z arkuszem scenorysu elementow wizualizacji akcji oraz | FA1_W02 2
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W2 planowania sekwencji zdarzen (sekwencji para-filmowych), FA1_W13 3
FA1 Wi5 3

SW-S1-PG4-S |zna kluczowe elementy i zasady tworzenia map pozioméw oraz posiada podstawowa wiedze niezbedna dla ich tworzenia FA1_ W02 2

_W_3 FA1_W13 3
FA1_W15 3

3. Opis modutu

Opis Kurs ma na celu zaznajomienie studentéw z zasadami pracy ze scenorysem, polegajacej na ,przektadzie” opisanej w scenariuszu sceny na ciag

obrazow, uwzgledniajgcy przebieg akcji oraz linii dialogowej i tgczenia tychze w dtuzsze narracyjne sekwencje. Celem kursu jest rowniez ksztatcenie
podstawowych umiejetnosci projektowania narracji gry komputerowej, a przede wszystkim przedstawiania akcji gry, wraz z jej zawitosciami, za pomoca
arkuszy scenorysu. Studenci uczg sie wizualizowac¢ poszczegdlne elementy Swiata przedstawionego gry, zaréwno na poziomie ogélnym jak i
szczegobtowym, uwzgledniaé aspekty pracy kamery, a takze projektowaé poszczegdlne poziomy gry. Istotnym elementem zaje¢ jest wyksztatcenie
umiejetnosci oddania za pomocg nieskomplikowanych rysunku fabuly projektowanej gry, fabuty przerywnikéw filmowych oraz linii narracji gry.

Wymagania wstepne Zaliczenie | roku studiow

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SW-S1-PG4-S (testy kontrolne ocena wiedzy teoretycznej z zakresu pracy ze scenorysem oraz korzystania z SW-S1-PG4-S W_1, SW-S1-
w1 oprogramowania wspomagajgcego prace ze scenorysem, PG4-S W_2, SW-S1-PG4-

S W 3

SW-S1-PG4-S [Indywidualne prace projektowe
w2

ocena umiejetnosci technicznych i artystycznych studentéw,

SW-S1-PG4-S [LUB Zespotowe prace projektowe

lub

~w_3 ocena umiejetnosci technicznych i artystycznych studentéw na podstawie projektow PG4-S K 2, W-S1-PG4-
zespotowych S K 3, SW-S1-PG4-S U 1,
SW-S1-PG4-S_U_2, SW-S1-
PG4-S_U_3, SW-S1-PG4-
S U4
SW-S1-PG4-S |Rozmowa kontrolna (opcjonalnie)  |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie SW-S1-PG4-S W _1, SW-S1-
w_ 4 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz PG4-S W_2, -S1-PG4-
znajomosci problemoéw i zagadnien uprzednio omowionych. S W3
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
kod rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta sposoby weryfikacji
; - ; ; efektéw ksztalcenia
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1
dydaktycznych) godzin godzin
SW-S1-PG4-S |¢éwiczenia - instrukcja stowna wyktadowcy, 30 -lektura tekstéw obowigzkowych i 30 SW-S1-PG4-S_w_1,
fs 1 - indywidualne i grupowe ¢wiczenia uzupelniajacych i poszukiwanie inspiracji i SW-S1-PG4-S_w_2,
wykorzystujgce pracownie komputerowsg informacji w dostepnych zrédtach SW-S1-PG4-S_w_3,
- samodzielne éwiczenie i doskonalenie SW-S1-PG4-S w_4
umiejetnosci,
- przygotowanie indywidualnych prac
projektowych,
- przygotowanie grupowych prac
projektowych,
- przygotowanie do testow
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