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Nazwa kierunku

filologia angielska

Cykl rozpoczecia

2018/2019 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Projektowanie gier: modut 1 - Interpretacja i analiza rozrywki interaktywnej

Kod modutu: 02-FA-SW-S1-PG1-RI-1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG1-RI |ma swiadomosé poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania sie i rozwoju kulturalnego. FA1_KO1 2
K1
SW-S1-PG1-RI |potrafi formutowac i analizowac¢ problemy badawcze, potrafi dobra¢ metody i narzedzia badawcze, opracowac i przedstawic FA1_UO02 2
_u1 wyniki swoich badan, pozwalajace na rozwigzywanie typowych zadan/problemoéw w obrebie studiowanej dyscypliny,
SW-S1-PG1-RI |umie samodzielnie dokonac interpretacji przyktadowych elementow rozrywki interaktywnej i rozwija¢ swoje umiejetnosci FA1 U04 3
_U.2 FA1_U06 3
SW-S1-PG1-RI |posiada umiejetnos¢ tworzenia prac pisemnych oraz przygotowania wystgpien ustnych, w jezyku angielskim, dotyczacych FA1 U12
U3 zagadnien szczegdtowych w zakresie interpretacji i analizy rozrywki interaktywnej z wykorzystaniem podstawowych uje¢
teoretycznych i r6znych zrédel, uwzgledniajgcych ré6znorodne stanowiska i rozwigzania alternatywne
SW-S1-PG1-RI |potrafi rozpoznac rézne rodzaje tekstow i wytworow kultury materialnej z zakresu studiowanej dyscypliny oraz przeprowadzi¢ ich |FA1_U15 2
U4 krytyczng analize, w celu okreslenia ich znaczen i oddziatywania spotecznego
SW-S1-PG1-RI |posiada podstawowa wiedze na temat rozrywki interaktywnej, jej miejsca w kulturze, oraz specyfice przedmiotowej i FA1 w01 2
W1 metodologicznej badan nad rozrywka interaktywng (badan nad grami), FA1 WO02 2
FA1 W14 2
FA1_Wi5 3
SW-S1-PG1-RI |zna terminologie zwigzang z interpretacija i analizg rozrywki interaktywnej FA1 W03 3
_W_2 FA1_W15 3
SW-S1-PG1-RI |znairozumie metody analizy i interpretacji roznych wytworéw kultury wkasciwe dla wybranych tradycji, teorii lub szkot FA1_ W09 2
~W_3 badawczych w obrebie studiowanej dyscypliny
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3. Opis modutu

Opis Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z mozliwosciami i strategiami interpretacyjnymi produkcji interaktywnych w oparciu o dorobek teoretyczno-
literacki i teorii kultury. Na ptaszczyznie analitycznej kurs ma na celu wyksztatcenie umiejetnosci zidentyfikowania podstawowych strategii
konstrukcyjnych inspirowanych metodologig strukturalistyczna, zas w konteks$cie interpretacyjnym za gtéwny punkt odniesienia przyjmuje sie osiggniecia
mysli post-strukturalistycznej, szczegoélny nacisk kladzie zas na intertekstualny wymiar poszczegoélnych narracji. Poza interpretacja poszczegélinych
produktéw, badany bedzie réwniez ich wptyw na kulturowo-$rodowiskowy aspekt rozrywki interaktywnej. Koricowa dyskusja ma na celu przedstawienie i
zastosowanie wnioskow ptynacych z éwiczen jako elementdw inspiracji twérczej oraz narzedzi do eksploracji nowych produktow kulturowych.

Wymagania wstepne brak

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SW-S1-PG1-RI|Test praktyczny i teoretyczny Test praktyczny i teoretyczny sprawdzajgce stopien opanowania materiatu teoretycznego oraz |SW-S1-PG1-RI_U_2, SW-S1-
w1 umiejetnosci interpretacii. PG1-RI_U_4, SW-S1-PG1-

RI_W_1, SW-S1-PG1-
RI_W 2, SW-S1-PG1-RI W 3

SW-S1-PG1-RI|Projekt/ prezentacja LUB praca I SW-S1-PG1-RI_K_1, SW-S1-
w2 pisemna Prezentacja przedstawiona na forum grupy dotyczaca interpretacji przyktaddw rozrywki PG1-RI_U_1, SW-S1-PG1-
interaktywnej RI_U_2, SW-S1-PG1-
lub RI_U_3, SW-S1-PG1-RI_U_4
praca pisemna sprawdzajgca umiejetnosci interpretacji gier i rozrywki interaktywnej,
SW-S1-PG1-RI|Rozmowa kontrolna (opcjonalnie)  |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie SW-S1-PG1-RI_U 2, SW-S1-
w3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomos$ci zadanego na dane zajecia tekstu oraz PG1-RI_U_4, SW-S1-PG1-
znajomosci problemdéw i zagadnien uprzednio omoéwionych. RI_W_1, SW-S1-PG1-

RI_W_2, SW-S1-PG1-RI_W_3

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba ﬂ::f;@l girtgtkea,ﬁg
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SW-S1-PG1- |éwiczenia Zajecia prowadzone wedtug schematu: 30 Lektura tekstéw obowigzkowych oraz 60 SW-S1-PG1-RI_w_1,
RI_fs_1 1. Wprowadzenie i opis zagadnienia uzupetniajacych z zakresu omawianej SW-S1-PG1-RI_w_2,
teoretycznego. tematyki, poszukiwanie i przyswojenie SW-S1-PG1-RI_w_3
2. Prezentacja przyktadowych mozliwosci informacji wzbogacajacych rozumienie
interpretacji przyktadu z dziedziny rozrywki omawianych zagadnien.
interaktywnej.
3. Dyskusja i interpretacja kolejnych
elementéw danego przyktadu. - Przygotowanie i prezentacja wtasnej
interpretacji przyktadéw rozrywki
interaktywnej (lub przygotowanie pracy

2025-04-12 17:22:15 ] 21/3



V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Filologiczny

Zatgcznik nr 2

pisemnej)

- przygotowanie do testu
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