V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Filologiczny

1. |Nazwa kierunku filologia angielska
2. |Cykl rozpoczecia 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Projektowanie gier: modut 2 - Pisanie na potrzeby mediéw i branzy gier

Kod modutu: 02-FA-SW-S1-PG2-PM-2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG2-PM |ma $wiadomos¢é poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem gry komputerowej i FA1_KO1 2
K1 koniecznosci aktywizacji oraz taczenia ze soba umiejgtnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i systematycznie doskonali | a1 ko3 2
posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin, -

SW-S1-PG2-PM |ma swiadomos$¢ technicznych, prawnych i spotecznych aspektéw branzy gier komputerowych. FA1_KO06 3
K2
SW-S1-PG2-PM |potrafi skomponowaé podstawowe formy wypowiedzi pisemnych funkcjonujace w mediach elektronicznych i branzy gier FA1_UO08 2
_u_1 komputerowych, FA1 U12 1
SW-S1-PG2-PM |potrafi samodzielnie odszukac, analizowac i selekcjonowac informacje z mediow oraz innych zrodet wiedzy na potrzeby pisania, |FA1_UOQ2 2
_u_2 FA1_U21 1
SW-S1-PG2-PM |potrafi dobra¢ odpowiedni rejestr jezykowy na potrzeby rozmaitych wypowiedzi pisemnych, poprawnie stosuje zasady gramatyki i |FAL U09 2
_us3 interpunkcji jezyka angielskiego, FA1 U13 2
SW-S1-PG2-PM |potrafi opisaé, parafrazowac i streszczaé teksty zrédiowe oraz formy multimedialne, w tym fabute i inne elementy gier FA1 U13 2
U4 komputerowych, FA1 U21 1
SW-S1-PG2-PM |posiada podstawowa wiedze teoretyczng na temat pisania na potrzeby mediéw i branzy gier komputerowych, uwzgledniajaca FA1 W03 2
w1 terminologie branzy, FA1 W05 2

FA1 W15 2
SW-S1-PG2-PM |zna podstawowe zasady pisania technicznego oraz zna podstawowe formy wypowiedzi pisemnych stosowanych w mediach FA1_WO05 2
W 2 elektronicznych oraz branzy gier komputerowych, FA1 W06 2
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FA1 _Wi5 2
SW-S1-PG2-PM |zna znaczenie rejestru jezykowego ze szczegbélnym uwzglednieniem ekonomii jezyka, spojnosci i klarownosci wypowiedzi FA1_WO05 2
_W_3 FAL W06 2
FA1 W15 2

3. Opis modutu

Opis

Celem modutu jest ksztatcenie umiejetnosci pisania na potrzeby mediéw i branzy gier komputerowych. Zakres ksztalconych umiejetnosci obejmuje takie
formy jak notatka prasowa, pitch document, recenzja gry, opis zarzadzania wlasnoscig intelektualng projektu gry, elementy trans-narracji (np.:
opisywanie i projektowanie struktury franszyzy intermedialnej), streszczenia fabuty, analizy rynku pod katem konkurencyjnosci projektu gry oraz
uwarunkowan lokalizacyjnych, etc. Kurs skupia sie na formach pisania technicznego a nie kreatywnego, stad wsrdd najwazniejszych ksztatconych
umiejetnosci znajduja sie klarownosc¢ i spojnosé wypowiedzi, ekonomia jezyka, poprawnos¢ stylistyczna, gramatyczna i interpunkcyjna oraz
referencyjnos¢ (zgodnos$c¢ z faktami i zatozeniami projektu) tekstu.

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu Projektowanie gier: modut 1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

SW-S1-PG2- [Prace pisemne ocena poziomu wiedzy i umiejetnosci studentéw na podstawie przygotowanych przez nich SW-S1-PG2-PM_K_1, SW-

PM_w_1 prac pisemnych. S1-PG2-PM_K_2, SW-S1-
PG2-PM_U_1, SW-S1-PG2-
PM_U_2, SW-S1-PG2-
PM_U_3, SW-S1-PG2-
PM_U_4

SW-S1-PG2- [Rozmowa kontrolna (opcjonalnie)  |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie SW-S1-PG2-PM_W _1, SW-

PM_w 2 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz S1-PG2-PM_W_2, SW-S1-

znajomosci problemoéw i zagadnien uprzednio omoéwionych. PG2-PM_W 3

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

SW-S1-PG2- |¢éwiczenia - indywidualne i grupowe ¢wiczenia 30 - Lektura tekstow obowigzkowych i 45 SW-S1-PG2-

PM_fs_ 1 podrecznikéw i samodzielne poszukiwanie i PM_w_1, SW-S1-
przyswojenie informacji uzupetniajgcych PG2-PM_w_2
- wykonywanie samodzielnych oraz
grupowych (opcjonalnie) prac pisemnych
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