V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydzial Radia i Telewizji im. Krzysztofa Kieslowskiego

1. |Nazwa kierunku realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia jednolite magisterskie

4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Scenografia wirtualna w przestrzeni multimedialnej

Kod modutu: 09-RF-SM-SCGb

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
SCGb_1 Student zna reprezentatywny zestaw filmow, w ktérych zostata zastosowana technika wirtualnego kreowania struktur K_W02 5
scenograficznych. K W03 5
SCGb_2 Student posiada wiedze o mozliwosciach technologii komputerowej i potrafi jg tworczo zastosowac. K_U02 4
K_WO06 4
SCGb_3 Student ma umiejetno$¢ wspotpracy z zespotem postprodukcyjnej generacji obrazu oraz potrafi oceni¢ jakoS¢ wykonanych prac. |K_U10 3
K_U11 3
SCGb_4 Student potrafi opracowac plastyczng koncepcje filmu z zastosowaniem technologii komputerowe;j. K_Uo1 3
K_WO06 3
SCGb_5 Student zna techniczne uwarunkowania w przygotowaniu plany zdjeciowego, jakie nalezy spetni¢ dla wirtualnej kreacji obrazuw |K_U13 3
postprodukciji. K Ul4 3
SCGhb_6 Student analizuje Swiatowe dokonania w komputerowej kreacji wirtualnej i potrafi oceni¢ najlepsze rozwigzania. K_KO09 3
K_Uo4 3
K_W03 3
3. Opis modutu
Opis Rozwadj techniki komputerowej otworzyt nowe mozliwosci w realizacji filméw. Jedng z tych mozliwosci jest stosowanie technik komputerowych w
wirtualnym kreowaniu czes$ci lub catosci scenografii. Generowaniem wirtualnego obrazu filmowego zajmujg sie wyspecjalizowane zespoly i firmy.
Student musi zna¢ ogélne zasady technologii komputerowej, w zakresie jakim moze ona by¢ pomocna, a takze staé sie wartoscig dodang w
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przygotowywanym filmie. Celem zaje¢ ze scenografii wirtualnej jest przekazanie szerokiego spektrum wiedzy o mozliwosciach technologii wirtualnego
kreowania obrazu. Elementy lub cate struktury scenografii wirtualnej musza by¢ wpisane w catosSciowg koncepcje plastyczng filmu.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

SCGb_w_1

Ocenia ciggta

Znajomosc¢ filmowych przykladéw réznego zastosowania wirtualnej scenografii, znajomos¢
zasad komputerowych stosowanych w generowaniu obrazu filmowego.

SCGb_1, SCGb_2, SCGb_3,
SCGb_4, SCGb_5, SCGh_6

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

przyktadéw opracowarn komputerowych.

zajeciach

; . - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis |ICZb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
SCGb_fs 1 wyktad Wyktad w formie konwersatoryjnej w oparciu 15 SCGb_w_1
0 prezentacje filmowe
SCGh fs 2 ¢wiczenia Analiza wybranych przez prowadzacego 15 Student zapoznaje sie z materiatem

wizualnym przewidzianym do omdéwienia na

5 |SCGb w_ 1
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