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Nazwa kierunku

kultury mediow

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Interfejsy w kulturze

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: 02-M02S-14-16-aK

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizaciji
kierunku (skala 1-5)
16-aK_KO02 potrafi analizowac zjawiska i opracowywaé argumenty na potrzeby wziecia udziatu w grupowej dyskusji, majacej na celu 02-MO2SN-14 5
opracowanie problemoéw i zagadnieh badawczych _Ko02
16-aK_U01 potrafi wyszukiwac informacje w réznych zrodtach i selekcjonowac potrzebne wiadomosci, a nastepnie je analizowac, 02-MO2SN-14 5
interpretowac, integrowac i formutowac na tej podstawie krytyczne sady _uo1
16-aK_U02 posiada pogtebione umiejetnosci badawcze predysponujgce do analizy zjawisk z zakresu software studies i designu technologii, |02-MO2SN-14 5
jest w stanie opracowac i zaprezentowa¢ wyniki badawcze _uo2
16-aK_UO05 potrafi przeprowadzi¢ pogtebiong analize i interpretacje zjawisk z zakresu nowych mediéw i dajacych do nich dostep urzadzen 02-MO2SN-14 5
mobilnych _U05
16-aK_UO06 potrafi aktywnie uczestniczy¢ w merytorycznej dyskusji, umiejetnie argumentuje na rzecz przyjetego stanowiska 02-MO2SN-14 5
_Uo6
16-aK_UO07 potrafi porozumiewac sie, dostosowujac wypowiedz do sytuacji komunikacyjnej 02-MO2SN-14 5
_uo7
16-aK_WO01 Student ma pogtebiong wiedze szczegotowa z zakresu komunikacji medialnej na poziomie styku designu z technologia 02-MO2SN-14 5
_Wo1
16-aK_WO02 zna terminologie z zakresu kulturowego ujecia software studies i designu technologii wspomagajgcych uzytkownika 02-MO2SN-14 5
_Wo02
16-aK_Wo04 ma uporzadkowang i pogtebiong wiedze w trzech zakresach funkcjonowania designu interfejséw: profesjonalnego i oddolnego 02-MO2SN-14 5
projektowania i dostarczania interfejséw, uzytkowania gotowych interfejséw i stawania sie interfejsem przez cztowieka. W04
16-aK_WO07 zna i rozumie zaawansowane metody problematyzowania i wartosciowania wptywu mediéw mobilnych oraz designu technologii 5
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na uzytkownikow

02-MO2SN-14
W07

3. Opis modutu

Opis

Modut Interfejsy w kulturze zapoznaje studenta z problematyka szczegdtowa z zakresu komunikacji medialnej na poziomie styku designu z technologia.
Student uzyskuje wiedze z zakresu kulturowego ujecia software studies (wg propozycji Lva Manovicha), zasad dobrego designu i webdesignu, teorii
uzytecznosci (usability) i dostepnosci (accessiblity) w projektowaniu interfejséw, teorii simplexity w projektowaniu mediéw i podstaw komunikacji
wizualnej w odniesieniu do mediéw elektronicznych i mobilnych, poznaje ruch DIY, jego cele i narzedzia. Analizuje strategie projektowe wybranych firm
teleinformatycznych i wytwarzajgcych nowe technologie, poznaje kulturowe konsekwencje estetyzacji procesu komunikacyjnego zaposredniczonego
medialnie (estetyka Web 2.0, wojny patentowe, iOS contra Android, aplikacje mobilne a zachowania uzytkownikéw). Uzyskuje wiedze na temat
komunikacji cyborgicznej i robotycznej (poznaje idee ubicomp, przetwarzania rozproszonego w roju, smart dust, humanizacji robotéw i cyborgizacji
czlowieka), komunikacji sieciowej i wirusowej (w sieciach spotecznosciowych). Analizuje spoteczno-kulturowe konsekwencje upowszechnienia mediow
mobilnych oraz problemy designu technologii wspomagajacych uzytkownika (assistive technologies, design for all, user-friendly interface). Student
uzyskuje wiedze w trzech zakresach funkcjonowania designu interfejsow: profesjonalnego i oddolnego projektowania i dostarczania interfejséw,
uzytkowania gotowych interfejséw i stawania sie interfejsem przez cztowieka.

Wymagania wstepne

Znajomosc¢ podstawowych zjawisk kulturowych i komunikacyjnych oraz zwigzanych z nimi pojec.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
02-MO2SN-14- | dyskusja / debata sprawdzajgca Sprawdzenie wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji, ocena umiejetnosci postugiwania sie 16-aK_KO02, 16-aK_UO01, 16-
w_d ré6znymi formami werbalizacji akK_U02, 16-aK_UO05, 16-
akK_Uo06, 16-aK_UO07, 16-
aK_Wo01, 16-aK_W02, 16-
akK_Wo04, 16-aK_WO07
02-MO2SN-14- | obserwacja weryfikujgca ocena wiedzy, postaw i kompetencji 16-aK_KO02, 16-aK_UO01, 16-
w_0 aK_Uo05, 16-aK_U06, 16-

aK_U07, 16-aK_W01, 16-
aK_WO02, 16-aK_W04, 16-
aK_Wo07

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczb_a opis Iiczb_a efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
02-M0O2S-14-f |laboratorium praca z tekstami teoretycznymi, praca 30 samodzielna praca ze wskazanag literaturg 80 02-MO2SN-14-w_d,

oraz lektura wybranych tekstow 02-MO2SN-14-w_o
poszerzajgcych wiedze, a takze samodzielne
przygotowania do udziatu w dyskusji na

temat interfejséw w kulturze

analityczno-interpretacyjna nad omawianymi
lekturami poswieconymi problematyce
interfejséw w kulturze, moderacja
tematycznej dyskus;ji
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