V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA ARTYSTYCZNA A 1

Kod modutu: 13-PG-S2-PAA.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizaciji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2- Jak w module podstawowym
PAA.1 1

3. Opis modutu

Opis Modut Pracownia artystyczna A 1 jest identyczny (za wyjatkiem koddéw) z odpowiednim modutem podstawowym na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuki muzycznej. Odpowiedni modut zostanie zaproponowany jako modut do wyboru na poczatku danego semestru.
Opis szczegotowy jak w module podstawowym.

Wymagania wstepne Jak w module podstawowym

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S2- Jak w module podstawowym. Jak w module podstawowym. 13-PG-S2-PAA.1 1
PAA1 w_ 1

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sfp c‘)(sobykwery*flkacp
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S2- ¢wiczenia Jak w module podstawowym. 45 Jak w module podstawowym. 45 13-PG-S2-PAA.1 w_ 1
PAA.1 fs 1

2025-12-15 08:22:39 [] 1/1



