V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PRACOWNIA DYPLOMOWA, KOMPOZYCJA (WYBOR) Cz1

Kod modutu: 13-PG-S2-PDK.1

1. Liczba punktéw ECTS: 9

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2-PDK. [Znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania dzwieku w grach. PG2P-K09 4
11 PG2P-W08 3
13-PG-S2-PDK. [Umiejetnos¢ samodzielnego realizowania koncepcji dzwiekowych / muzycznych gier w oparciu o samodzielne wykorzystanie PG2P-K01 3
12 wiedzy i wyobrazni. PG2P-U07 4
13-PG-S2-PDK. |Znajomos$¢ formy prezentacji publicznych, umiejetnos¢ zaprezentowania swoich dokonan. PG2P-K04 3
13 PG2P-K08 3
PG2P-U10 3
13-PG-S2-PDK. [Umiejetnos¢ zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy twérczej — kompozytorskiej. | PG2P-K02 4
14
13-PG-S2-PDK. |Umiejetnosé samooceny, zdolnosé do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie podjetych dziatan twérczych / PG2P-K06 4
15 kompozytorskich. PG2P-U04 4
13-PG-S2-PDK. [Umiejetnosé¢ adaptaciji do rozwoju technologicznego rynku pracy. PG2P-K05
16

3. Opis modutu

Opis Celem nauczania modutu ,,Pracownia dyplomowa. Kompozycja” jest dostarczanie studentowi wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu tworzenia
muzyki (kompozycji), rozwijanie jego wyobraZzni muzycznej w powigzaniu z wizualnymi dziedzinami sztuki. Ostatecznym celem jest wykonanie — w
oparciu 0 wiedze teoretyczng — kompletnego, logicznie spdjnego, na wysokim poziomem umiejetnosci technicznych oraz interesujgcego artystycznie
projektu dyplomowego z zakresu muzyki do gry lub innego projektu inter- lub multimedialnego.
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Wymagania wstepne

gier.

Znajomosc¢ podstaw (zasad) muzyki i instrumentoznawstwa. Znajomos¢ realizacji kompozycji w programach DAW. Znajomos$¢ podstaw obstugi silnikow

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

Na projekt sktada sie samodzielnie wykonane kompozycja i udzwiekowienie gry lub jej
elementow (o ile stanowig jasng i czytelng koncepcje artystyczna).

nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S2- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S2-PDK.1_1, 13-PG-
PDK.1_w_1 muzycznego.

S2-PDK.1_2, 13-PG-S2-PDK.
1 3, 13-PG-S2-PDK.1_4, 13-
PG-S2-PDK.1_5, 13-PG-S2-

PDK.1 6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

indywidualnych projektéw muzycznych.

kompozytorskie obejmujgca wiedze i
umiejetnosci (w tym technologiczne)
niezbedne w realizacji projektu.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sposoby weryfikacji
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S2- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 75 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 120 13-PG-S2-PDK.1_w_1
PDA -CZ.1 f samodzielnego i Swiadomego przygotowania
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