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Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: IMPLEMENTACJA DZWIEKU — PROGRAMY POéREDNICZACE 1

Kod modutu: 13-PG-S1-ID.1

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-ID.1 |Zna podstawowe mozliwosci programu FMOD PG2P-W01 3
1
13-PG-S1-ID.1 [Potrafi utworzy¢ interaktywne zdarzenie dzwiekowe PG2P-W06 3
2
13-PG-S1-ID.1  |Umie utworzy¢ petle dzwiekowe PG2P-U0O4 3
_3
13-PG-S1-ID.1 |Potrafi zaprojektowac i sparametryzowac proste interakcje dzwiekowe PG2P-UO01 3
4 PG2P-U09 3

3. Opis modutu

Opis Modut dostarcza wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu obstugi tzw. programéw posredniczacych miedzy producentem dzwieku i muzyki a
silnikiem gry, pozwalajgcych na tworzenie interaktywnych efektéw dZzwiekowych i muzyki.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

13-PG-S1-ID.1 |Praca praktyczna Zrealizowanie zadania praktycznego 13-PG-S1-ID.1_1, 13-PG-S1-

_w_1 ID.1_2, 13-PG-S1-ID.1_3, 13-
PG-S1-ID.1_4

2025-04-12 07:05:31 ] 1/2



o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

rozwigzywanie zadanych probleméw przez
studentdéw

oraz przygotowanie zadan praktycznych

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-ID.1 |¢éwiczenia Prezentacje taczace przekaz teoretyczny z 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 45 13-PG-S1-ID.1_w_1
fs 1 praktycznymi przykltadami zastosowan, samodzielng lekture wskazanych tekstow,
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