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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Artystyczny

Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

PRACOWNIA DYPLOMOWA, DZWIEK (WYBOR) CZ.1

1. Liczba punktéw ECTS: 10

Kod modutu: 13-PG-S1-PDD.1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PDD . [Posiada znajomos$¢ powigzan pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami projektowania gier. PG1P_WO04 3
11 PG1P_ W07 4
PG1P_WO09 4
PG1P_W10 4
PG1P_W14 3
PG1P-W16 4
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnosc realizowania koncepcii gier w oparciu o samodzielne i niezalezne wykorzystanie wiedzy, wyobrazni, intuicji i | PG1P_K02 5
12 emocjonalnosci. PG1P K06 4
PG1P_U09 5
13-PG-S1-PDD . |Dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do realizowania wtasnych koncepcji artystycznych. PG1P_U02 5
13
13-PG-S1-PDD . |Posiada znajomos¢ form prezentacji publicznych i umiejetnosé prezentowania swoich dokonan. PG1P_K13 3
14 PG1P_K14 4
PG1P_U12 3
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnos¢ samodzielnego zbierania, analizowania i interpretowania informacji niezbednych do samodzielnej pracy. PG1P_K04 2
15 PG1P_U08 5
13-PG-S1-PDD . |Posiada umiejetnos¢ dokonania samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan artystycznych. PG1P_KO08 5
16
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3. Opis modutu

Opis Student bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowac i wykona¢ projekt dyplomowy, ktéry obejmuje takie zagadnienia jak: dziatajgca jednostka gry,
concept art, projektowanie postaci, projektowanie srodowiska, projektowanie elementéw GUI. Bedzie potrafit wykona¢ kompletng dokumentacje gry, a
takze zaprezentowac wtasng koncepcje.

Wymagania wstepne Realizacja modutu: 13-PG-S1-PZP.4, 13-PG-S1-TKR.4, 13-PG-S1-PP.4, 13-PG-S1-AN.4, 13-PG-S1-T3D.4.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt dyplomowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PDD .1_1, 13-PG-
PDD .1 w_1 realizowanego przez studenta. S1-PDD .1_2, 13-PG-S1-

PDD .1_3, 13-PG-S1-PDD .
1_4, 13-PG-S1-PDD .1_5, 13-
PG-S1-PDD .1_6

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | Shosoly werytikach
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Pracownia przygotowujgca do 90 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 120 13-PG-S1-PDD .
PDD -CZ.1_f samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujaca wiedze i umiejetnosci niezbedne 1 w1l
indywidualnych projektéw. w realizacji projektu dyplomowego.
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