V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Matematyki, Fizyki i Chemii

1. |Nazwa kierunku ekonofizyka
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy), 2018/2019 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Teoria gier i jej zastosowania

Kod modutu: 0305-2EF-17-25

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
2EF 26 1 rozumie cywilizacyjne i spoteczne znaczenie ekonofizyki KEF_W01 2
2EF 26 2 Zna podstawowe pojecia i zagadnienia teorii gier KEF_WO06 3
2EF 26 _3 potrafi zastosowac¢ metody teorii gier do poszukiwania optymalnych rozwigzarn ekonomicznych oraz do podejmowania decyzji KEF_UO05 4
2EF 26 4 rozumie spoteczne aspekty stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzang z tym odpowiedzialnosé KEF_KO08 3

3. Opis modutu

Opis Na wykfadzie student zapoznaje sie z nastepujacymi zagadnieniami:
1.Podstawowe pojecia z teorii gier o sumie zerowej i niezerowej
2.R6éwnowaga Nasha i optymalno$¢ w sensie Pareto

3.Gry rywalizacyjne a kooperacyjne

4.Gry w postaci funkcji charakterystycznej,

5.Imputacje, dominacje,zbiory stabilne

6.Wieloosobowy dylemat wieznia

7.Wieloosobowe zagadnienia sprawiedliwego podziatu
8.Wartos¢ Shapleya, Nukleolus, punkt Gately’ego

9.Zbiory przetargowe

10.Koalicje w grach wieloosobowych

Na zajeciach konwersatoryjnych student:
*Poznaje formalizm matematyczny teorii gier wieloosobowych
*Przelicza proste problemy gier wieloosobowych
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suczestniczy w wyprowadzeniu i przedyskutowaniu niektérych gier i przykladéw z wyktadéw;
euczy sie przedstawiac prawa i zasady teorii gier w sposob zrozumiaty.

W ramach pracy wtasnej student:

*w oparciu o notatki z wyktadéw oraz literature uzupetniajgca dazy do utrwalenia pozyskanej wiedzy;
edoskonali umiejetnosci matematyczne niezbedne do rozwigzywania zadan z teorii gier;

podejmuje préby rozwigzania zadah zaproponowanych przez prowadzacego konwersatorium;

Wymagania wstepne

Wiedza z matematyki na poziomie szkoty Sredniej

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
2EF_26 w_1 [kolokwium 1 razy w semestrze; zadania podobnego typu do zadan rozwigzywanych na konwersatorium; |2EF_26_1, 2EF_26_3
skala ocen 2-5;
2EF 26 w_2 |aktywnosSc¢ na zajeciach rozwigzywanie zadania - odpowiedZ ustna; udziat w dyskus;ji; skala ocen 2-5; ocena koricowa [2EF_26_1, 2EF_26_2,
réwna Sredniej ocen czgstkowych 2EF 26 3
2EF_26 w_3 [egzamin ustny lub pisemny warunkiem przystgpienia do egzaminu jest zaliczenie konwersatorium; zakres materiatu — 2EF 26 1, 2EF 26 2,

wszystkie zagadnienia omawiane na wykfadach; skala ocen 2-5;

2EF_26_3, 2EF_26_4

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
2EF 26 fs_ 1 [wykiad wyktad wybranych zagadnien z 15 praca z podrecznikiem, lektura uzupetniajgca 30 2EF 26 w_3
wykorzystaniem pomocy audiowizualnych.
2EF 26 fs 2 |konwersatorium rozwigzywanie zadan rachunkowych na 15 przyswojenie wiedzy z wyktadéw; praca z 30 2EF 26 w 1,
tablicy: podrecznikiem i zbiorami zadan 2EF 26 w 2

analiza, wybér metody, przeprowadzenie
obliczen i dyskusja wynikow;
wyprowadzenie niektérych wzorow i
omowienie wybranych przyktadow
zasygnalizowanych na wyktadach, dyskusja;
mozliwos¢ wykorzystania komputerow
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