V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: SPRZET | OPROGRAMOWANIE MIDI

Kod modutu: 13-PG-S1-MID

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-MID [Na i potrafi obstugiwa¢ podstawowe urzadzenia MIDI PG1P_WO03 3
-1 PG1P W15 5
13-PG-S1-MID [Potrafi odpowiednio taczy¢ wspotpracujace ze sobg urzadzenia PG1P_U03 3
2
13-PG-S1-MID |Potrafi konfigurowaé urzadzenia oraz ich wspétprace z komputerem PG1P_U02 3
3
13-PG-S1-MID |Zna i wykorzystuje praktycznie oprogramowanie do obstugi urzadzen MIDI PG1P_U08 3
4
3. Opis modutu
Opis Student zdobedzie wiedze praktyczng w zakresie wykorzystania urzgdzen MIDI, ich podtgczenia, potgczenia, obstuge i konfiguracje. Zdobyta wiedza
pozwoli na samodzielng prace w studio.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1-MID |Praca zaliczeniowa Wykonanie realizacji gtosu postaci na potrzeby wtasnego projektu gry. 13-PG-S1-MID_1, 13-PG-S1-
_w_1 MID_2, 13-PG-S1-MID_3, 13-

PG-S1-MID_4
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

wielkos¢ grupy: 10-20 studentéw.

oraz opracowanie krotkiego komentarza do
wskazanego przez prowadzacego tekstu.

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1-MID |¢éwiczenia Analiza wybranych zagadnien zwiazanych z 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG-S1-MID_w_1
fs 1 przedmiotem; samodzielng lekture wskazanych tekstow
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